Enostavno racunalo

Enostavno racunalo je racunalo, ki omogoca racunanje s Stirimi osnovnimi racunskimi
operacijami (sesStevanje, odstevanje, mnozenje in deljenje).

Poleg teh tipk ima Se: tipko =,
tipko za decimalno piko/vejico,
tipko +/- za vnos predznaka Stevila,

tipko za brisanje vnosa (na primer CE)

Enostavno racunalo ima lahko tudi tipko za racunanje kvadratnega korena, tipke za delo s
pomnilnikom rac¢unala: M+, M-, priklic iz pomnilnika MR in brisanje pomnilnika MC, tipki
predklepaj in zaklepaj ter tipko %. Drugih tipk (funkcij) racunalo ne sme imeti.

Enostavno racunalo lahko uporabljajo kandidati, ki jim DKSM v odloc¢bi o usmeritvi opredeli
uporabo racunala pri matematiki na maturi in sicer na izpitni poli 1 in na internem delu
izpita. Na izpitni poli 2 pa lahko uporabljajo racunalo, kot je sicer opredeljeno za uporabo na
izpitni poli 2.

Primer zunanjega izgleda enostavnega racunala®:
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' Analogno poimenovanje enostavnega rac¢unala v angleséini je: Four-fun_tion Lall_ulator



