Predmetna komisija za nizji izobrazbeni standard — matematika

Opis dosezkov ucencev na nacionalnem preverjanju znanja v 9. razredu

Porazdelitev tock pri predmetu MATEMATIKA (NIS) (NPZ, 9. razred, 2026, N = 371)
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Slika: Porazdelitev tock pri matematiki (NIS), 9. razred



ZELENO OBMOCIJE

V zeleno obmocje spadajo naloge, ki so jih uspesno resili u¢enci, katerih skupni dosezki pri matematiki dolocajo
zgornjo mejo spodnje Cetrtine dosezkov.

Vsebine: V zelenem obmodju so naloge aritmetike in algebre (dve postavki),' geometrije in merjenja (dve postavki)
ter naloge drugih vsebin (dve postavki).

Taksonomske stopnje:2 Tri naloge (pet postavk) preverjajo znanje na I. taksonomski stopnji in ena naloga (ena
postavka) na Il. stopniji.

Tipi nalog: V tem obmocju so naloge dveh tipov: kratkega zaprtega odgovora (3tiri postavke) in dopolnjevanja z
naborom (dve postavki).

Ucenci:
— s simbolom/ulomkom zapisejo dele celote — z besedami zapisan del celote napisejo z ulomkom (naloga 02.2);

— poznajo in izbirajo glede na situacijo ustrezno mersko enoto za ¢as (ura, dan, teden, mesec, leto) in poznajo
standardni enoti gram (g) in dekagram (dag) — med danimi oznakami merskih enot prepoznajo dan kot
oznako merske enote za ¢as (naloga 03.2) in dag kot oznako merske enote za maso (naloga 03.3);

— zberejo, uredijo in predstavijo podatke s prikazom s stolpci in z vrsticami (vklju¢ene so tudi situacije, pri katerih
je za interpretacijo prikaza je potrebna legenda, ki je vezana na znanje postevanke) in ga interpretirajo — s
pomocjo legende berejo podatke v stolpi¢nem prikazu (nalogi 05.1 in 05.2);

— pisno sestevajo in odstevajo v obsegu do 10 000 — pisno odstevajo z enim prehodom (naloga 06.2).

Ucenci v zelenem obmo¢ju prepoznajo osnovna dejstva na tematskih podrogjih aritmetike, merjenja in
drugih vsebin. Pravilno zapisejo ulomek za z besedami zapisan del celote ter prepoznajo oznako merske
enote za maso in ¢as. Odstevajo z enim prehodom v obsegu do 10 000. UspesSno preberejo podatke v
stolpi¢nem prikazu, pri ¢emer si pomagajo z legendo.

Zgled: naloga 05

! Postavka je najmanjsa enota naloge, ki jo statistino zasledujemo in analiziramo.
2 Stopnje so doloc¢ene po Gagnejevi taksonomiji: |. — poznavanje in razumevanje pojmov in dejstev, Il. — izvajanje rutinskih postopkov,
Ill. = uporaba kompleksnih postopkov, IV. - reSevanje in raziskovanje problemov.



V rumeno obmocje spadajo naloge, ki so jih uspesno resili u¢enci, katerih skupni dosezki pri matematiki doloc¢ajo
mejo med polovicama dosezkov.

Vsebine: V rumenem obmocju so Stiri naloge iz aritmetike in algebre (osem postavk) in ena naloga (ena postavka)
s podroc¢ja geometrije in merjenja.

Taksonomske stopnje: Tri naloge (pet postavk) preverjajo znanje na I. taksonomski stopnji in dve nalogi (3tiri
postavke) na Il. taksonomski stopniji.

Tipi nalog: Naloge tega obmocdja so izbirnega tipa z enim pravilnim odgovorom (tri postavke) in tipa kratkega
zaprtega odgovora (Sest postavk).

Ucenci:
— predstavijo, od¢itajo in primerjajo cela Stevila na Stevilski premici — na Stevilski premici z enoto 1 pravilno
umestijo Stevilo 9 (naloga 01.1) in Stevilo 851 (naloga 01.3);

— berejo in zapisejo stevila do 10 000 s Stevilkami — z besedami zapisano Stevilo zapisejo s Stevilkami (naloga
02.1);

— pisno sedtevajo in odstevajo v obsegu do 10 000 — pisno odstevajo brez prehoda (naloga 06.1) in zdvema
prehodoma (naloga 06.3);

— sestevajo in odstevajo decimalna Stevila — nastavijo racun sestevanja decimalnih Stevil za reSevanje preproste
besedilne naloge z opisom vsakdanje zivljenjske situacije (naloga 12.2) in ga pravilno izracunajo (naloga 12.3).

Ucenciv obmocju izkazujejo Sirse osnovno znanje aritmetike. Na Stevilski premici, ki je razdeljena
na enote ena, znajo umestiti naravna stevila. Z besedami zapisano naravno stevilo zapisejo s stevilkami.
Odstevajo v obsegu do 10 000 brez, z enim in dvema prehodoma. S sestevanjem decimalnih stevil resijo
preprosto besedilno nalogo z opisom vsakdanje Zivljenjske situacije.

Zgled: naloga 06 (v rumeno obmogje sta se uvrstili postavki 6.1 in 6.3, postavka 6.1 pa je v zelenem obmodju)



RDECE OBMOCJE

V rde¢e obmocje spadajo naloge, ki so jih uspedno resili u¢enci, katerih skupni dosezki pri matematiki doloc¢ajo
zgornjo mejo tretje Cetrtine doseZkov.

Vsebine: Dve nalogi (dve postavki) sta s podrocja aritmetike in algebre, tri naloge s podro¢ja geometrije in merjenja
(Sest postavk) in dve nalogi (dve postavki) s podrocja drugih vsebin.

Taksonomske stopnje: Ena naloga (ena postavka) preverja znanje na I. taksonomski stopnji (poznavanje in
razumevanje pojmov in dejstev), pet nalog (sedem postavk) preverja znanje na Il. (izvajanje rutinskih postopkov),
ena naloga (ena postavka) na lll. (uporaba kompleksnih postopkov) in ena naloga (ena postavka) na IV. taksonomski
stopnji (reSevanje in raziskovanje problemov).

Tipi nalog: Naloge rdecega obmodja so naloge kratkega zaprtega odgovora (sedem postavk) in izbirnega tipa z
enim pravilnim odgovorom (dve postavki) ter naloga dopolnjevanja brez nabora (ena postavka).

Ucenci:
— predstavijo, od¢itajo in primerjajo cela Stevila na Stevilski premici — na Stevilski premici z enoto 1 pravilno
umestijo Stevilo 4 (naloga 01.2) in na Stevilski premici z enoto 5 $tevilo 325 (naloga 01.4);

— prepoznajo in poimenujejo geometrijska telesa (kocka, kvader, valj, krogla, stoZec) ter pri opisu lastnosti
uporabljajo matemati¢ne izraze (ploskev, rob, oglis¢e) — na sliki prepoznajo in imenujejo kvader kot
geometrijsko telo (naloga 04.1);

— izra¢unajo en del od celote, pri Cemer je celota veckratnik imenovalca (naloga 08.2);

— zberejo, uredijo in predstavijo podatke s prikazom s stolpci in z vrsticami (vklju¢ene so tudi situacije, pri katerih
je za interpretacijo prikaza je potrebna legenda, ki je vezana na znanje postevanke) in ga interpretirajo —
nastavijo racun mnozenja ali seStevanja za reSevanje preproste besedilne naloge glede na podatke v
stolp¢nem prikazu (naloga 09.1);

— racunajo obseg trikotnika — nastavijo racun sestevanja za izracun obsega trikotnika z danimi podatki (naloga
10.4) in obseg uspesno izratunajo (naloga 10.5);

— dani premici z geotrikotnikom narisejo vzporednico v doloceni razdalji —ob narisani premici nacrtajo
vzporednico skozi dano tocko (naloga 11.1) in vzporednico ustrezno oznacijo (naloga 11.2);

— znajo rokovati z denarjem priigri vlog (v zivljenjskih situacijah) — zapisejo znesek, predstavljen s kovanci na sliki
(naloga 12.1);

— prepoznajo, poimenujejo in opidejo stozec in pravilno 4-strano piramido — med danimi moZnostmi izberejo
ustrezen opis piramide, prikazane na sliki (naloga 15.1);

— znajo izpolniti preglednico, v kateri je vec stolpcev in vrstic (npr. u¢enci in njihovo najljubse sadje, $port) —
glede na dane podatke v preglednico z vec stolpci in vrsticami vpisejo dva od Sestih manjkajocih podatkov
(naloga 16.1).

Ucenci v rde¢em obmodju izkazujejo zanesljivo znanje aritmetike, geometrije in drugih tematskih podrocij.
Na stevilski premici umestijo negativna stevila in naravna stevila, tudi ¢e je premica razdeljena na enote pet.
Razumejo in pravilno zapisejo vrednost kovancev ob slikovni podpori. Uspesni so pri izvajanju dobro utrjenih
osnovnih racunskih in geometrijskih postopkov. Izracunajo del celote in obseg trikotnika z danimi podatki.
Narisejo in oznacijo vzporednico skozi dano tocko. Ob slikovni podpori prepoznajo opis piramide. Znajo
prebrati podatke v stolpi¢nem prikazu in preglednici, pri ¢emer si pomagajo z legendo. Podatke uporabijo pri
reSevanju preprostih besedilnih nalog. Izpolnijo preglednico z vec stolpci in vrsticami, tako da vanjo pravilno
vpisejo manjkajoce podatke.

Zgled: naloga 11



MODRO OBMOCJE

V modro obmocje spadajo naloge, ki so jih uspesno resili u¢enci, katerih skupni dosezki pri matematiki doloc¢ajo
mejo zgornje desetine dosezkov.

Vsebine: V tem obmodju so tri naloge s podrocja aritmetike in algebre (pet postavk), tri naloge s podrodja
geometrije in merjenja (Stiri postavke) in dve nalogi (tri postavke) s podrocja drugih vsebin.

Taksonomske stopnje: Dve nalogi (dve postavki) preverjata znanje na I. taksonomski stopnji, stiri naloge (pet
postavk) na Il. taksonomski stopnji, ena naloga (tri postavke) na lll. in ena naloga (dve postavki) na IV. taksonomski
stopnji.

Tipi nalog: Naloge tega obmocja zahtevajo kratke zaprte odgovore (deset postavk) in dopolnjevanje brez nabora
(dve postavki).

Ucenci:
— poznajo in preberejo decimalna Stevila — z besedami zapisano decimalno Stevilo zapisejo s Stevilkami (naloga
02.3);

— prepoznajo in poimenujejo geometrijska telesa (kocka, kvader, valj, krogla, stozec) ter pri opisu lastnosti
uporabljajo matemati¢ne izraze (ploskev, rob, oglis¢e) — na sliki prepoznajo in imenujejo oglis¢e kot del
geometrijskega telesa (naloga 04.2);

— pretvarjajo med sosednjimi merskimi enotami za dolZino, maso in prostornino, in sicer iz enoimenske v

vecimenske, npr. 35 dl = 315 dI - pretvorijo Stevilo metrov v kilometre in metre (naloga 07.1) ter Stevilo litrov
v hektolitre in litre (naloga 07.3);

— namodelih in na sliki prepoznajo dele celote, ki so vecji od celote, in jih zapisejo v matemati¢ni obliki (npr. ena
torta in pol, 2 jabolki in Cetrt) — na sliki prepoznajo dele celote, ki jih zapisejo s celim Stevilom in ulomkom
(naloga 08.1);

— zberejo, uredijo in predstavijo podatke s prikazom s stolpci in z vrsticami (vklju¢ene so tudi situacije, pri katerih
je za interpretacijo prikaza je potrebna legenda, ki je vezana na znanje postevanke) in ga interpretirajo —
nastavljen racun mnozenja ali seStevanja za resevanje preproste besedilne naloge izratunajo glede na podatke
v stolpcnem prikazu (naloga 09.2);

— konstruirajo trikotnik z danimi stranicami — narisejo skico danega trikotnika in jo pravilno oznacijo (naloga
10.1);

— izrac¢unajo vrednost Stevilskega izraza z oklepaji (tudi z vsemi Stirimi racunskimi operacijami) — pri reevanju
izraza upostevajo vrstni red racunskih operacij glede na besedilo naloge (naloga 13.2) in pravilno izracunajo
izraz (naloga 13.3);

— s preoblikovanjem enacb v ekvivalentne enacbe dolocijo neznano stevilo pri enacbah sestevanja in odstevanja
— pravilno izraCunajo neznano stevilo glede na besedilo naloge (naloga 13.5);

— znajo izpolniti preglednico, v kateri je vec stolpcev in vrstic (npr. u¢enci in njihovo najljubse sadje, Sport) — v
preglednico glede na dane podatke vpidejo Stiri manjkajoCe podatke (naloga 16.2) in vseh Sest manjkajocih
podatkov (naloga 16.3).

Ucenci v modrem obmocju izkazujejo poglobljeno matemati¢no znanje na vseh tematskih podrogjih. Razvite
imajo predstave o stevilih. Z besedami napisana naravna in decimalna Stevila ter dele celote predstavijo s
Stevilkami. S celim stevilom in ulomkom predstavijo tudi na sliki prikazane dele celote. Usvojene imajo
osnovne rac¢unske postopke. Resujejo Stevilske izraze, pri ¢emer poznajo vrstni red operacij in razresujejo
enacbe sestevanja. Poznajo osnovne geometrijske pojme in jih pravilno uporabljajo pri reSevanju nalog. Na
geometrijskem telesu poimenujejo oglis¢e. NariSejo in oznacijo skico trikotnika. PoiS¢ejo vse manjkajoce
podatke v preglednici z ve¢ stolpci in vrsticami. Uspe3ni so pri reSevanju nalog, ki zahtevajo veéstopenjsko
reSevanje, Ce to vkljucuje osnovne racunske operacije.

Zgled: naloga 7 (v modrem obmocju sta postavki 7.1 in 7.3, postavka 7.2 je nad modrim obmocjem)



Vsebine: Nad modrim obmocjem je ena naloga s podro¢ja aritmetike (dve postavki), pet nalog s podrocja
geometrije in merjenja (sedem postavk) ter dve nalogi drugih vsebin (tiri postavke).

Taksonomske stopnje: Dve nalogi (dve postavki) preverjata znanje na I. taksonomski stopnji, dve nalogi (tri
postavke) preverjajo znanje na Il. taksonomski stopnji, tri naloge (Sest postavk) na lll. in ena naloga (dve postavki)
na IV. taksonomski stopnji.

Tipi nalog: Naloge v tem obmodju so tipa kratkega zaprtega odgovora (devet postavk) ter dopolnjevanja znaborom
(ena postavka) in brez nabora (tri postavke).

Ucenci manj uspesno:

— ocenijo in merijo dolZino s standardno enoto decimeter (dm) — med danimi oznakami merskih enot ne
prepoznajo dm kot oznake merske enote za dolZino (naloga 03.1);

— prepoznajo in poimenujejo geometrijska telesa (kocka, kvader, valj, krogla, stoZec) ter pri opisu lastnosti
uporabljajo matemati¢ne izraze (ploskev, rob, oglis¢e) — na sliki ne prepoznajo in ne poimenujejo roba kot dela
geometrijskega telesa (naloga 04.3);

— pretvarjajo med sosednjimi merskimi enotami za dolzino, maso in prostornino, in sicer iz enoimenske v
vecimenske, npr. 35 dl = 315 dI - ne pretvorijo danega $tevila gramov v dekagrame in grame (naloga 07.2);

— konstruirajo trikotnik z danimi stranicami — s Sestilom ne nacrtajo raznostrani¢nega trikotnika (naloga 10.2) in
na njem ne oznacijo stranic in/ali oglis¢ (naloga 10.3);

— poznajo pojme vsota, razlika, zmnozek, koli¢nik — ne zapisejo Stevilskega izraza (naloga 13.1) in enacbe
(naloga 13.4) glede na besedilo naloge;

— s kombinatori¢nim drevesom predstavijo vse mozne izide pri zivljenjski kombinatori¢ni situaciji (do 12
kombinacij) — ne predvidijo vseh moznih kombinatori¢nih izidov glede na besedilni nalogi (nalogi 14.1 in
14.2);

— predstavijo lastnosti geometrijskih teles z navajanjem Stevila ploskev, robov in oglis¢ — pri primerjavi kocke in
piramide, prikazanih na slikah, ne dolocijo Stevila robov (naloga 15.2) in Stevila ogli3¢ (naloga 15.3);

— dolocijo aritmeti¢no sredino za podatke iz Zivljenjskih situacij — ne nakaZejo izracuna aritmeti¢ne sredine glede
na podatke v preglednici (naloga 16.4) in ne izracunajo aritmeti¢ne sredine (naloga 16.5).

Tudi najuspesnejsi u¢enci so manj zanesljivi pri prepoznavanju zahtevnejsih matemati¢nih pojmov in njihovi
uporabi pri reSevanju kompleksnih besedilnih nalog. U¢enci ne zapisejo samostojno Stevilskega izraza oz.
enacbe po besedilu naloge. Med nastetimi oznakami merskih enot ne prepoznajo standardne merske enote
za dolzino in ne pretvarjajo enoimenske enote za maso v ve¢imenske enote. Ucenci so nezanesljivi pri
uporabi geometrijskega orodja in risanju z njim ter oznacevanju trikotnika z danimi podatki. Na
geometrijskem telesu ne znajo poimenovati roba. Pri primerjavi med piramido in kocko ne znajo dolociti
razlike v Stevilu robov oz. oglis¢. Ucenci ne predvidijo vseh moznih izidov pri Zivljenjskih kombinatori¢nih
situacijah in ne izracunajo aritmeti¢ne sredine. Ucenci teze resujejo kompleksnejse naloge, ki hkrati zahtevajo
nacrtovanje reevanja, poznavanje matemati¢nih pojmov, razumevanje besedila naloge in uporabo manj
utrjenih postopkov reSevanja.

Zgled: naloga 14



Specifikacijska tabela (matematika NIS, 9. razred, NPZ 2026)

Standard Taksonomska

Naloga Tocke Tema Cilj - uc¢enec znanja stopnja Obmocgje
1 1.1 1 Aritmetika in algebra predstavi, od¢ita in primerja cela Stevila na Stevilski premici S | rumeno
12 1 Aritmetika in algebra predstavi, odcita in primerja cela Stevila na Stevilski premici M | rumeno
13 1 Aritmetika in algebra predstavi, od¢ita in primerja cela Stevila na Stevilski premici M | rumeno
14 1 Aritmetika in algebra predstavi, od¢ita in primerja cela Stevila na Stevilski premici M | rdece
2 2.1 1 Aritmetika in algebra bere in zapide Stevila do 10 000 s Stevilkami M | rumeno
2.2 1 Aritmetika in algebra s simbolom/ulomkom zapide dele celote M | zeleno
23 1 Aritmetika in algebra pozna in prebere decimalna Stevila M | modro
3 3.1 1 Geometrija in merjenje  oceni in meri dolzino s standardno enoto decimeter (dm) M I nad modrim
32 1 Geometrija in merjenje pozna in izbira glede na situacijo ustrezno mersko enoto za ¢as (ura, dan, teden, mesec, leto) S | zeleno
33 1 Geometrija in merjenje poznajo standardni enoti gram (g) in dekagram (dag) v Zivljenjskih situacijah S | zeleno
4 4.1 1 Geometrija in merjenje prepozna in poimenuje geometrijska telesa (kocka, kvader, valj, krogla, stoZec) ter pri opisu lastnosti M | rumeno
uporablja matemati¢ne izraze (ploskev, rob, oglisce)
4.2 1 Geometrija in merjenje prepozna in poimenuje geometrijska telesa (kocka, kvader, valj, krogla, stozec) ter pri opisu lastnosti M I modro
uporablja matematicne izraze (ploskev, rob, oglisce)
43 1 Geometrija in merjenje prepozna in poimenuje geometrijska telesa (kocka, kvader, valj, krogla, stozec) ter pri opisu lastnosti M I nad modrim
uporablja matemati¢ne izraze (ploskev, rob, oglisce)
5 5.1 1 Druge vsebine Zbere, uredi in predstavi podatke s prikazom s stolpci in z vrsticami (vkljucene so tudi situacije, pri katerih je M | zeleno
za interpretacijo prikaza potrebna legenda, ki je vezana na znanje postevanke), in ga interpretira
52 1 Druge vsebine zbere, uredi in predstavi podatke s prikazom s stolpci in z vrsticami (vkljucene so tudi situacije, pri katerih je M | zeleno
za interpretacijo prikaza potrebna legenda, ki je vezana na znanje postevanke), in ga interpretira
6 6.1 1 Aritmetika in algebra pisno sesteva in odsteva v obsegu do 10 000 M I rumeno
6.2 1 Aritmetika in algebra pisno sesteva in odsteva v obsegu do 10 001 M I zeleno
6.3 1 Aritmetika in algebra pisno sesteva in odsteva v obsegu do 10 002 M I rumeno
7 7.1 1 Geometrija in merjenje pretvarja med sosednjimi merskimi enotami za dolZino, maso in prostornino, in sicer iz enoimenske v M I modro
vec¢imenske, npr.35dl=315dl
7.2 1 Geometrija in merjenje pretvarja med sosednjimi merskimi enotami za dolzino, maso in prostornino, in sicer iz enoimenske v M I nad modrim
vec¢imenske, npr.35dl=315dl
73 1 Geometrija in merjenje pretvarja med sosednjimi merskimi enotami za dolzino, maso in prostornino, in sicer iz enoimenske v M I modro
vec¢imenske, npr.35dl=315dl
8 8.1 1 Aritmetika in algebra na modelih in na sliki prepozna dele celote, ki so vecji od celote, in jih zapise v matemati¢ni obliki M I modro
(npr. ena torta in pol, 2 jabolki in Cetrt)
8.2 1 Aritmetika in algebra izracuna en del od celote, pri ¢emer je celota veckratnik imenovalca M I rdece



Standard Taksonomska

Naloga Tocke Tema Cilj - u¢enec zZnanja stopnja Obmocgje
9 9.1 1 Druge vsebine Zbere, uredi in predstavi podatke s prikazom s stolpci in z vrsticami (vkljuc¢ene so tudi situacije, pri katerih je M Il rdece
za interpretacijo prikaza potrebna legenda, ki je vezana na znanje postevanke) in ga interpretira
9.2 1 Druge vsebine zbere, uredi in predstavi podatke s prikazom s stolpci in z vrsticami (vkljucene so tudi situacije, pri katerih je M Il modro
za interpretacijo prikaza potrebna legenda, ki je vezana na znanje postevanke), in ga interpretira
10 10.1 1 Geometrija in merjenje konstruira trikotnik z danimi stranicami M Il modro
10.2 1 Geometrija in merjenje konstruira trikotnik z danimi stranicami M Il nad modrim
103 1 Geometrija in merjenje konstruira trikotnik z danimi stranicami M Il nad modrim
104 1 Geometrija in merjenje racuna obseg trikotnika M Il rdece
10.5 1 Geometrija in merjenje racuna obseg trikotnika M Il rdece
11 11 1 Geometrija in merjenje dani premici z geotrikotnikom narise vzporednico v doloceni razdalji M Il rdece
112 1 Geometrija in merjenje  dani premici z geotrikotnikom narise vzporednico v doloc¢eni razdalji M Il rdece
12 121 1 Geometrija in merjenje  zna rokovati z denarjem v igri vlog (v Zivljenjskih situacijah) S Il rdece
122 1 Aritmetika in algebra sesteva in odsteva decimalna Stevila M Il rumeno
123 1 Aritmetika in algebra sesteva in odsteva decimalna Stevila M Il rumeno
13 131 1 Aritmetika in algebra pozna pojme vsota, razlika, zmnoZzek koli¢nik S Il nad modrim
132 1 Aritmetika in algebra izrac¢una vrednost Stevilskega izraza z oklepaji (tudi z vsemi Stirimi racunskimi operacijami) S Il modro
133 1 Aritmetika in algebra izratuna vrednost Stevilskega izraza z oklepaji (tudi z vsemi Stirimi racunskimi operacijami) S Il modro
134 1 Aritmetika in algebra pozna pojme vsota, razlika, zmnozek koli¢nik S Il nad modrim
135 1 Aritmetika in algebra s preoblikovanjem enacb v ekvivalentne enacbe doloci neznano stevilo pri enacbah sestevanja in S Il modro
odstevanja
14 141 1 Druge vsebine s kombinatori¢nim drevesom predstavi vse mozne izide pri Zivljenjski kombinatori¢ni situaciji S Il nad modrim
(do 12 kombinacij)
14.2 1 Druge vsebine s kombinatori¢nim drevesom predstavi vse mozne izide pri Zivljenjski kombinatori¢ni situaciji S Il nad modrim
(do 12 kombinacij)
15 15.1 1 Geometrija in merjenje prepozna, poimenuje in opise stoZec in pravilno 4-strano piramido S Il rdece
15.2 1 Geometrija in merjenje predstavi lastnosti geometrijskih teles z navajanjem Stevila ploskev, robov in oglis¢ S Il nad modrim
153 1 Geometrija in merjenje prepozna, poimenuje in opise stozec in pravilno 4-strano piramido S Il nad modrim
16  16.1 1 Druge vsebine zna izpolniti preglednico, v kateri je vec stolpcev in vrstic (npr. u¢enci in njihovo najljubse sadje, Sport) M v rdece
16.2 1 Druge vsebine zna izpolniti preglednico, v kateri je vec stolpcev in vrstic (npr. u¢enci in njihovo najljubse sadje, sport) M IV modro
16.3 1 Druge vsebine zna izpolniti preglednico, v kateri je vec stolpcev in vrstic (npr. u¢enci in njihovo najljubse sadje, Sport) M IV modro
164 1 Druge vsebine dolodi aritmeti¢no sredino za podatke iz Zivljenjskih situacij S IV nad modrim
16.5 1 Druge vsebine dologi aritmeti¢no sredino za podatke iz Zivljenjskih situacij S v nad modrim



LEGENDA:

Naloga: oznaka vsakega vprasanja/dela naloge/naloge; povzeto po preizkusu znanja, po Navodilih za vrednotenje in po programu za e-vrednotenje

Tocke: maksimalno stevilo tock vprasanja/dela naloge/naloge

Tema: tema, ki jo preverja vprasanje/del naloge/naloga; povzeto po u¢nem nacrtu

Cilj - u¢enec: cilj, ki ga preverja vprasanje/del naloge/naloga; povzeto po u¢nem nacrtu

Standard znanja: standard znanja, ki ga preverja vprasanje/del naloge/naloga: M — minimalni, S — standard; povzeto po u¢nem nacrtu

Taksonomska stopnja (po Gagneju): taksonomska stopnja vprasanja/dela naloge/naloge: | - poznavanje in razumevanje pojmov in dejstev, Il — izvajanje rutinskih postopkov,
Il - uporaba kompleksnih postopkov, IV — redevanje in raziskovanje problemov



a) Stevilo 9 vpisi v ustrezen okviréek na $tevilskem traku.

A

A
v

(4 tocke)



2. NapiSi s Stevilkami.

a) Sest tiso€ sedemintrideset

b) dve petini

c) tricele tri stotine

(3 tocke)

3. Oznake merskih enot zapiSi k ustreznim koliCinam.

dag, dm, ha, cm?, dan, m?
a) dolZina:
b) cas:

C) masa:

(3 tocke)



4. Oglej si sliko geometrijskega telesa in resi nalogo.

a) Poimenuj geometrijsko telo na sliki.

Odgovor:

b) Poimenuj del telesa, ki je na sliki oznacen s ¢rko A.

Odgovor:

c) Poimenuj del telesa, ki je na sliki oznacen s ¢rko B.

Odgovor:

(3 tocke)



5.

Oglej si prikaz podatkov o prodanih vozilih. Prodaja je potekala tri leta.

70
60

. - 65
52 54 -
50 47
o 40 42
3
2
10

Avtomobili Kolesa Skiroji

o O

Stevilo prodanih vozil

v

o

m2022 m2023 m2024

Prodana vozila po letih

Odgovori na vpra$anii.

a) Katerega leta so prodali najvec skirojev?

Odgovor:

b) Katerih vozil so leta 2023 prodali najmanj?

Odgovor:

(2 tocki)



6. lIzraCuna.

a) 6 5 2 1
_ 2 310
b) 9 6 3 8
_ 8 3 5 4
c) 6 4 5 2
_ 6 7

(3 tocke)



Pretvori.

a) 3050 m= km

b) 610 g= dag g

c) 9821= hi |

(3 tocke)

a) Koliko krogov je na sliki? Odgovor zapisi s celim Stevilom in ulomkom.

KKK

Odgovor:

b) IzraCunaj.

1
ZOd 20

(2 tocki)




9. Ucenci 9. razredov so glasovali o kraju kon¢nega izleta. Izbirali so med
razli¢nimi kraji. OdloCitve u€encev so zbrane v prikazu s stolpci.

Portoroz  Bled Catez  Kranjska
Gora

Legenda: = §tirje uCenci

Koliko u¢encev je glasovalo?

Resevanje:

Odgovor: Glasovalo je uéencev.

(2 tocki)



10. Dan je trikotnik s podatki: a =6 cm, b=8 cm, ¢ =7 cm.
a) Narisi skico danega trikotnika in jo oznaci.

Skica:

b) NariSi dani trikotnik z uporabo Sestila in ga oznaci.

Nacrtovanje:

c) lzraCunaj, koliko meri obseg danega trikotnika.

Resevanje:

Odgovor: Obseg trikotnika meri cm.

(5 tock)



11. Oglej si narisano premico p in to€ko 4 ter reSi nalogo.

Skozi to¢ko 4 nacrtaj vzporednico premici p in jo oznadi s ¢rko ¢.

(2 tocki)



12. a) Vesna ima v denarnici le kovance, ki so prikazani na sliki.

KolikSen znesek predstavljajo prikazani kovanci?

Odgovor: evrov centov

b) Vesna je Sla v trgovino. Kupila je liziko za 0,15 evra, bonbone
za 1,16 evra in ¢okolado za 3,04 evra. Koliko evrov je zapravila?

ResSevanje:

Odgovor:

(3 tocke)

(Vir slike: https://sl.wikipedia.org/wiki/evrokovanci. Pridobljeno: 1. 3. 2024.)



13. a) Stevilo 14 pomnoZi z razliko $tevil 10 in 3. Zapisi izraz in ga izradunaj.

Resevanje:

b) Vsota neznanega Stevila in Stevila 6 je 48. ZapiSi enacbo in izraCunaj
neznano Stevilo.

ResSevanje:

(5 tock)



14. V hotelu biva gost, ki je naroCen na kosilo in vecCerjo.

a) Prikosilu gost izbere eno izmed dveh glavnih jedi in eno izmed treh
solat. Med koliko razli¢nimi kosili lahko izbira gost?

Pri reSevanju si lahko pomagas z risanjem.

Odgovor:

b) Pri vecerji gost poleg ene izmed dveh glavnih jedi in ene izmed treh
solat izbere tudi eno izmed dveh vrst sladic. Med koliko razli€nimi
vecerjami lahko izbira gost?

Pri reSevanju si lahko pomagas z risanjem.

Odgovor:

(2 tocki)



15. Ogle;j si sliki piramide in kocke ter resi nalogo.

Slika 1: Piramida Slika 2: Kocka

a) ObkroZi érko pred pravilnim opisom piramide na sliki 1.

Piramido omejujejo krog in 4 trikotniki.

B Piramido omejuje 5 trikotnikov.
C Piramido omejujejo kvadrat in 4 trikotniki.
D Piramido omejujejo pravokotnik in 3 trikotniki.

b) Primerjaj piramido na sliki 1 s kocko na sliki 2. Dopolni povedi.
Kocka ima robove vec€ kot piramida.
Kocka ima oglis€a vec kot piramida.

(3 tocke)

(Vir slike 2: prirejeno po: https://si.izzi.digital/DOS/22451/datastore/17/publication/22451/pictures/
2021/05/25/1621959115_S__107_5.del_11_1_str.73.PNG. Pridobljeno: 10. 10. 2024.)



glasbeni likovni planinski skupaj
krozek krozek krozek
fantje 7 20
dekleta 5 10
skupaj 10 11

a) Dopolni preglednico.

b) KolikSno je povprecno Stevilo u€encev v krozku?

ResSevanje:

Odgovor:

16. Ravnateljica Sole pripravlja porocilo o Stevilu u€encev v razli¢nih krozkih.
Podatke je vpisala v preglednico. Nekaj podatkov Se manjka.

(5 tock)



	Opis dosežkov učencev na nacionalnem preverjanju znanja v 9. razredu

