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3. naloga

ResSitev

Dodatna navodila

3.1 1 vzor¢ni primer: Upostevamo vsako strokovno
¢ sprejemljivo resitev.
Opisno: izrez zajema celotno
figuro.
3.2 1 vzor¢ni primer: Opisno: pravilna reSitev tudi,
* ¢e ni zacetnega logila.
REZ NA/ODTEMNITEV:
EXT. V DARKU — DOPOLDNE/DAN Upostevamo vsako strokovno
Po koncu pouka MARKC sedi na klopci v parku nasproti Zole in nestrpno Sprejemljlvo reSIteV
pogleduje na zapestno uro. Sam pri ssbi jezno zamrmra.
MARKQ
(Jezna)
»Le kdaj bo priZla te presneta Lucifa?l«
3.3 1 pet od: 5 pravilnih resitev = 1
¢ ohisje
¢ objektiv Upostevamo vsako strokovno
¢ kukalo/okular sprejemljivo reSitev.
¢ mikrofon
¢ spominska enota/kartica
¢ polnilna enota/baterija
¢ tipalo
¢ zaslon LCD ...
3.4 1 *E 3 pravilne reSitve = 1
*F
*B
*D
Skupaj 4
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4. naloga
Tocke | ResSitev Dodatna navodila
4.1 2 |desetod: 10 pravilnih reSitev = 2
* bitna * vecbarvna ena od: * 300 ppi | pravilnih resitev = 1
vectonska |* 24-bitna
¢ 32-bitna
¢ bitna ¢ enobarvna | * 8-bitna | * 300 ppi
vectonska
¢ vektorska |* enobarvna |* 1-bitna |ena od:
enotonska */
* 300 ppi ali
vel
4.2 1 | * frekvencno
1 ¢ velikost/amplituda rastrskih pik je konstantna,
spreminja se gostota/frekvenca rastrskih pik
4.3 2 |* 2 pravilni resitvi = 2
SRR, 1 pravilna resitev = 1
ﬁfﬂi *T»Hjj:ﬁi Opisno: linijatura rastra mora
ﬁ%& {ii"ﬁf% biti na skicah razli¢na.
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5. naloga
Tocke | ResSitev Dodatna navodila
5.1 1 | * skeniranje predlog |* 40 ¢3,80 |* 152,00 |Upostevamo tudi drugacno
5.2 1 ena od: * 15 * 2400 |* 360,00 zaporedje delovnih operacij.
¢ prelom ) . )
* grafi€na priprava Opisno: 1 tocka za pravilno
* delo ... izpolnjeno vrstico.
5.3 1 |*izdelava *4 *6,40 |* 25,60
enobarvnih
poskusnih odtisov
5.4 1 | * izdelava barvnih *4 ¢*7,50 |*30,00
poskusnih odtisov
5.5 1 ¢ izdelava tiskovnih | * 20 *+8,70 |* 174,00
form/TF
5.6 1 ¢ 741,60
Skupaj 6




6. naloga
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LEILI.ER Tocke

ResSitev

Dodatna navodila

6.1

1

ena od:

¢ |lutkovna animacija

¢ piksilacija

¢ animacija s plastelinom

¢ kolazna animacijal/izrezanka
¢ animacija s silhuetami

6.2

¢ animirani lik nekoliko premaknemo in sproti
fotografiramo

Upostevamo vsako strokovno
sprejemljivo reSitev.

6.3

ena od:
¢ 2D racdunalniSka
¢ 2D rac¢unalni8ka kolazna

ena od:

* hitrejsa, ker animator postavi le klju¢ne slicice,
vmesne pa avtomatsko izpolni program za
animacijo (npr. After Effects/Photoshop/Animate)

* hitrej$a, ker uporablja tvining

* hitrejSa, ker omogoca takojSen/hiter ogled
animacije

Upostevamo vsako strokovno
sprejemljivo resitev.

6.4

ena od:

¢ |lutkovne animacije

¢ piksilacije

¢ animacije s plastelinom

¢ kolazne animacije/izrezanke
¢ stop animacije

6.5

*15sx 25fps =375/350:25 =14
* NE

Vse pravilne reSitve = 1

Upostevamo vsako strokovno
sprejemljivo resitev.

6.6

* &tiri obkrozene nastavitve:

Compaosition Name: Baletna_predstava

Basic Advanced 3D Renderer

Preset: 1080x1920 - 30 fps ¥ T
Width: 1080 px

Height: 1920 px

Lock Aspect Ratio to 9:16 (0,56)

Pixel Aspect Ratio:  Square Pixels ~  Frame Aspect Ratio:
9:16 (0,56)

Frame Rate: 30 ~  frames per second

Resolution:  Full ~ 1080 x 1920, 7,9 MB per 8bpc frame
Start Timecode:  0:00:00:00 i5 0:00:00:00 Base 30

Duration:  0:00:15:00 is 0:00:15:00 Base 30

Ba(kground(otm:- 2 Black

Vse pravilne reSitve = 2
2 pravilni resitvi = 1

Skupaj
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7. naloga
Tocke | ResSitev Dodatna navodila
71 1 ena od: Upostevamo vsako strokovno
¢ z vektorizacijo datoteke sprejemljivo resitev.
¢ z orodjem angl. Image Trace
¢ v programu Adobe lllustrator
¢ z izrisom za$¢itnega znaka po predlogi ...
7.2 1 ¢ barve Vse pravilne resitve = 1
¢ tipografijo
7.3 2 |vzoréni primer: Vse pravilne resitve = 2
¢ Pravilna skica z oznacenimi in
. : poimenovanimi elementi = 1
Lkoncni format vabila Pravilne Stevilke strani in
o njihove vsebine = 1
. stran 1. stran
za$€itni znaki: fotografija Upostevqmo vsgko strokovno
baletnega baletke, SpreIemIIIVO resitev.
ansambla, naslov
Sp()llZ()l'jC\' })I'C(_ISIH\'C
zrcalo strani
. I
| format tiska I<;glb
2. stran | 3. stran
podpis I clavno besedilo
fotografije, I vabila
ime in priimek (kaj, kje, kdaj,
avtotja I kdo)
|
I
I
I
I
|
7.4 1 |* 1,7 s/dolg ¢as
1 ena od:
¢ 1,7 s/dolg ¢as
¢ ISO 320/visoka obcutljivost tipala
7.5 1 ena od: Upostevamo vsako strokovno
* DA, fotograf je namensko Zelel dose¢i modrikast sprejemljivo reSitev.
(umetniski) ucinek
* NE, slika je preve¢ modra
7.6 1 | * oznaceno 7.000 K ali ve¢
Skupaj 8

Skupno Stevilo to¢k 2. dela: 40




