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1. DEL
Tocke | ReSitev Dodatna navodila
1 1 *B
2 1 *D
3 1 |*D
4 1 *B
5 1 |*C
6 1 *B
7 1 *C
8 1 |*C
9 1 |*C
10 1 *B
11 1 *A
12 1 |*C
13 1 |*C
14 1 *A
15 1 *D
16 1 |*C
17 1 *B
18 1 *D
19 1 |*C
20 1 [*A

Skupno stevilo toc¢k 1. dela: 20



P261-K330-1-2

2. DEL
1. naloga
Tocke | ReSitev Dodatna navodila
11 2 |dve od: 2 pravilni reSitvi = 2
¢ velikost/Sirina in viSina slike v centimetrih 1 pravilna reSitev = 1
* ni oznacena povezava za proporcionalno povecavo/
pomanjSavo Sirine in viSine slike Upostevamo vsako strokovno
* locljivost slike 600 ppi sprejemljivo reSitev.
* barvni model CMYK
1.2 1 |enaod:
¢ procesna kontrola
¢ samokontrola
¢ avtokontrola
¢ preverjanje lastnega dela
¢ izhodna/konéna kontrola
1.3 1 |* standard
Skupaj 4
2. naloga
Tocke | ReSitev Dodatna navodila
2 4 |devetod: 9 pravilnih reSitev = 4
ena od: ena od: ¢ vektorska 8 prav!ln!h resitev = 3
. . 7 pravilnih reSitev = 2
bitna bitna 6 iinih resitey = 1
* rastrska ¢ rastrska praviinin resitev =
¢ vecbarvna ¢ enobarvna * enobarvna
vectonska vecltonska enotonska
¢ 32-bitna ¢ 8-bitna ¢ 1-bitna
¢ CMYK ena od: ¢ CMYK
¢ sivinski * Pantone
¢ grayscale
3. naloga
Tocke | ReSitev Dodatna navodila
3.1 2 | Stiri od: 4 ali 3 pravilne reSitve = 2
¢ <header> 2 ali 1 pravilna reSitev =1
¢  <figure>
<img src="logo.png"> Opisno: pravilna reSitev je par
e </Tigure> znack (#zacetna in ekonc¢na).
¢  <pav>
<ul>
<li>Domov</li>
<li>0 nas</li>
<li>Kontakt</li>
</ul>
e </nav>
¢ <figure>
<img src="facebook.png">
o </figure>
e </header>
3.2 1 |*B
3.3 1 | * razred lahko uporabimo veckrat na razliénih UposStevamo vsako strokovno
elementih HTML, identifikator pa je lahko sprejemljivo resitev.
uporabljen le enkrat v dokumentu HTML
Skupaj 4




4. naloga

P261-K330-1-2

Tocke | ReSitev Dodatna navodila
4 4 | vzor¢ni primer: 4 pravilne resitve = 4
¢ 3 pravilne reSitve = 3
y 0s - koli€ina/Stevilo pikslov 2 pravilni reéitvi = 2
1 pravilna reSitev = 1
Opisno: pravilno oznaceni in
poimenovani osi sta 1 tocka,
pravilen izris grafa je 1 to¢ka,
pravilne tri vrednosti na osi x
so 1 tocka, pravilno
; | poimenovanje treh oznacéenih
x 0 - vrednosti svetlosti . v
0 18 255 vrednosti je 1 tocka.
émna temno siva srednje siva svetlo siva bela
Upostevamo vsako strokovno
sprejemljivo resSitev.
5. naloga
Tocke | ReSitev Dodatna navodila
5 6 |* obdelava predlog *24 |*1,20 ¢ 28,80 |Upostevamo tudi drugac¢no
ena od: *6 * 2400 |* 144,00 zaporedje delovnih operacij.
¢ prelom _ o )
* grafiéna priprava Opisno: praV|Ivn0 izpolnjena
* delo ... vrstica je 1 tocka.
¢ izdelava enobarvnih |* 6 + 3,90 ¢ 23,40
poskusnih odtisov
¢ izdelava barvnih *6 * 6,80 ¢ 40,80
poskusnih odtisov
¢ izdelava tiskovnih *+30 |*5,20 ¢ 156,00
form/TF
¢ 393,00
6. naloga
Tocke | ReSitev Dodatna navodila
6 6 |Sestod: 6 pravilnih reSitev = 6
* 6, zakljuéek | * 3, poskus resitve * 1, uvod 2 prav!:mh regtev_=45
* 5, razplet * 2, zaplet * 4, vrh pravine resitve =

3 pravilne resitve = 3
2 pravilni resitvi = 2
1 pravilna reSitev = 1
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7. naloga

Tocke | ReSitev Dodatna navodila
7.1 1 |* slabSa kakovost odtisa na AQ je posledica UposStevamo vsako strokovno
poveclanja fotografije sprejemljivo resitev.
7.2 1 |* Sp1=4406 px Obe pravilni resitvi = 1
¢ Sp2 = 3729 px
1 |*v1=0,0245 cm/px Obe pravilni reSitvi = 1
¢ v2 = 10,0232 cm/px
Opisno: pravilna tudi izraCuna
na 3 decimalna mesta.
1 |*zaslon2
7.3 1 |*DA
7.4 1 |enaod: UposStevamo vsako strokovno
¢ dijak ima v domac¢em rac¢unalniku premalo sprejemljivo reSitev.
zmogljivo grafi¢no kartico
¢ dijak za povezavo ni uporabil ustreznega kabla
Skupaj 6
8. naloga

ResSitev

Dodatna navodila

8.1

2

¢ stop animacija
¢ kolazna animacija/izrezanka

2 pravilni resitvi = 2
1 pravilna reSitev = 1

8.2

ena od:
*a?
¢ 2 slicici, 1 poza

8.3

ena od:
* t = 20 slic¢ic/25 sliic/s = 0,80 s
* t =21 slic¢ic/25 sliGic/s = 0,84 s

Opisno: pravilni rezultat je
1 tocka.

8.4

* loki
¢ upocasnjevanije

Obe pravilni reSitvi = 1

8.5

Stiri od:

¢ priprava ustreznega snemalnega okolja

¢ dolocitev zacetnih snemalnih parametrov v
programskem orodju

¢ dologitev zaetne in konéne poze animiranega
objekta

* dolocitev dolzine trajanja dejanja ter oblike poti in
nacina gibanja med pozama

¢ izvedba interpolacije pri gibanju

¢ izvoz dobljenega zaporedia sli¢ic v ustrezen
datotecni format za prikazovanje ali nadaljnjo
obdelavo

4 pravilne resitve = 2
3 pravilne resitve = 1

Upostevamo vsako strokovno
sprejemljivo resSitev.

8.6

ena od:

¢ izboljSana zmoZznost ustvarjanja gladkih prehodov
med posameznimi sliCicami

¢ predvideti je mogoce gibanje in bolje razumeti
razmerje med posameznimi sli¢icami

Skupaj
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9. naloga
Tocke | ReSitev Dodatna navodila

9.1 1 |vzoréni primer: Vse pravilne reSitve = 1

*
GOST VODITELJ
KAMERA KAMERA
1 3
KAMERA
2

9.2 1 |enaod:
*rez
¢ cut

9.3 2 |*1-HDMI 4 ali 3 pravilne resitve = 2
¢ 2-XLR 2 ali 1 pravilna resitev = 1
¢ 3-USB-C
* 4 -BNC

9.4 1 |*320 Obe pravilni reSitvi = 1
¢ 540

9.5 1 |*B

9.6 1 |enaod:
¢ zascitni znak/logotip
¢ tipografijo
¢ barve

9.7 1 |triod: Vse pravilne reSitve = 1
¢ https ali https://
¢ videopodkast
¢ i

Skupaj 8
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