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Za narodov blagor;
npr.: nepopolno ubesediljenje, dialog, praznine oziroma prepolnost, glavno in stransko besedilo,
konteksti so nakazani, razli€no oznagevanje likov, avtorjeva prisotnost je v naznakah, vertikalni
zapis, zgodbena, konfliktna mreznost, kronotopiéna omejenost, besedno oziroma nebesedno
vedenje likov itd.

(1+1+1+1) 4 tocke

Nastala je leta 1900, leta 1901 je izSla v knjigi, leta 1905 je bila praizvedba v Pragi in Sele leta
1906 v Ljubljani.
(1+1+1) 3 tocke

Satiriéna komedija / komedija / satira. 1 toCka
Iz vrst mes&€anske inteligence / mesd€anstva / vijega sloja ipd. 1 toCka
V mescanskem salonu, torej v zaprtem, fiktivnem prostoru. 1 toCka
T. j. bojeviti polilog/dialog, podobe napada, obrambe, protiudarcev itd. 1 toCka

Tudi on je kakor vsi drugi egoist, tudi njemu je prvi njegov blagor, a usta ima polna narodovega
blagra; njegov stavek ironizira naslov, saj izre€e resnico o sebi in vseh drugih: vsak deluje najprej
in predvsem sebi v korist.

2 tocki

Grudnovka Gorniku v II, 1; beseda "prijatel}", ki je v tej situaciji uporabljena izrazito ironi¢no,
pomeni v resnici sovraZznika, politicnega nasprotnika.

(1+1) 2 tocki

Prijatelj, ali bije$ name; v Hlapcih se tako po volitvah v zbornici (na zaetku 2. akta) na skrivaj
zmerjata in oznaCujeta naducitelj in Komar; Brata bi izdal, zoper o&eta bi pri¢al in mater bi zatajil.

3 tocke
Monoloska replika / monolog. 1 toCka
b; skozi lik namre¢ izjavlja / govori tudi dramatik. Komu? (1+1) 2 tocki

Zurnalist S¢uka zaveze Grozdu napaéni &evelj, levega, ne odvezanega desnega, kar Grozda
prestrasi, ker mu lahko ogrozi zmago na volitvah. Séuka s svojim dejanjem pokaze, da se je
kon&no vzravnal in da se bo zacel upor, kar se tudi zgodi z razbijanjem Grozdovih okenskih Sip —
hlapci se dvignejo proti gospodarjem.

2 tocki

Blagor in narod. (Obe besedi za eno tocko) 1 to¢ka

Npr.. Maks, Jerman ... 1 toCka
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Séukovi simpatizerji, "par ljudi, neizobrazenih, polpijanih", kakor pravi Gruden,
vsaj delno pa tudi Gornik. (Lahko tudi lik iz drugega dramskega besedila, npr. Jerman, Peter,

Lepa Vida itd.) 1 toCka
Vstane; npr. dvigam ¢aso; npr. 0j, vi ljudje ¢astivredni. (1+1+1) 3 tocke
Npr. Vitalizem. 1 tocka

a) indirektno, eksplicitno, oznaceni ni prisoten,

b) direktno, eksplicitno, ob prisotnosti oznacenega,

c) samooznacevanje, lik 0 sebi,

d) eksplicitne oznake, lik ni prisoten. (1+1+1+1) 4 toCke

Ne; S&ukovo dejanje mo&no zresni dramsko dogajanje, pokaze zadnjo stopnjo v dozorevanju
revolucionarja in oster napad na delodajalce, oblast in vladajo€o ideologijo.
Ali: Da - z ustrezno mutemeljitvijo.

(Tockujemo le utemeljeni odgovor) 3 tocke

Npr.: Za katero dramsko situacijo gre? Kaj se dogodi pred njo? Kaksno nadaljevanje in sklep
napoveduje? Je zelo gledaliska? Je prelomna? Kaj se v njej zgodi? Zakaj so se liki zbrali na tem
mestu in prav tedaj? Kako se oznacijo liki? Kaksen pomen ima v celotnem kontekstu? Klju¢ni
dogodek? Klju¢ne replike? Vprasanja likov?

(1+1+1) 3 tocke

Navodilo za ocenitev: opis zamisli izvajanja / interpretacije navedene replike z obvezno ustrezno
utemeljitvijo.
(1+1) 2 tocCki

Navodilo za ocenitev: izbira nacina 1 tocka, utemeljitev 1 tocka. 2 toCki

Npr.: gledaliski dogodek, odrski prostor, ¢as uprizoritve in uprizorjeni ¢as, uprizorjeno besedilo,
igralec, gledaliske situacije, scenografija, gledalci, neposredna navzo¢nost, magi¢nost, fiktivni
sedanijik, ozivljenje oziroma konkretiziranje virtualnega, inscenacija.

(1+1) 2 tocki

Npr.: dr. Grozd je uglajen mes¢anski politik, Kantor podezelski silak; oba bi rada postala poslanca
in morata pridobiti volivce, oba ho¢eta oblast nad svojimi hlapci; oba sta prepri¢ana, da ju nih¢e
ne zrusi, oba sta 'kralja', toda obema se nekdo upre; Grozd $e nima krvavih rok, Kantor jih ima,
vendar v to nihée ne verjame, ker imajo koristi od njega, je torej zlo€inec, kar Grozd e ni, itd.

(do 2 + do 2) 4 tocke

Moliérov Tartuffe; Séuka: Kdo ve, kaj je dednost in kaj je greh? (1+1) 2 tocki
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Npr.: komi€no-satiricno karikiranje, frazerstvo, podobne situacije (sposojanje oziroma
podkupovanje); v obeh goljufije, v Revizorju so vulgarne, materialne, oblastne goljufije za lastne
koristi, v Blagru je ideoloSka; osrednji / naslovni dramski lik pride v neko tuje okolje, v katerem
hoCe ali mora uveljaviti svojo voljo, dogajanje zaplete, vznemiri in ko odide, je dogajanja tudi
konec; pri Gogolju ga imajo za revizorja, pri Cankarju za pomembno, vplivho osebnost, ki bi jim
lahko dvignila vpliv in pomagala zmagati na volitvah; prvega podkupujejo, drugega hocejo
politino izkoristiti; v obeh se razkrivajo korupcija, nemorala in zloraba oblasti novopecenih
oblastnikov; v obeh je dramaturgija podobno zaokrozZena itd.

(1+1) 2 tocki

Dramaturgija je veda o drami in gledali€u, ki dramsko besedilo razume kot besedilo,

namenjeno gledaliski konkretizaciji, uprizoritvi. 2 toCki
Npr.:
Peter: prislek, razbojnik, se okoristi s Sentflorjanci, ki mislijo, da je sirota, igra siroto,

vznemiri Sentflorjance itd.

Hlestakov: priSlek, lopov, se okoristi z gubernijci, ki mislijo, da je revizor, vznemiri mes¢ane
nekega gubernijskega mesta, ko se po naklju¢ju ustavi v njem, igra vlogo revizorja

itd.

Gornik: prislek, fini lopov s slugo, vznemiri tr§ko gospodo, ki je vsa vneta za "narodov" blagor
v predvolilnem ¢&asu, nima koristi, poizkusa igrati viogo pomembne osebe itd.
(ToCkujemo tudi posamezne lastnosti likov.) (do 2 +do 2 +do 2) 6 tock

Npr.: lahkotnejSe, zabavno dogajanje, ki z razli¢nimi strategijami, $alami, duhovitostmi razkriva in
smeSi splosne slabosti in napake, s presenetljivimi obrati oziroma reSitvami zbuja smeh, resuje
predsodke, delno poucuje; smesni, nevedni komedijski liki se nam smilijo, jih pomilujemo, jim pa k
sreCi nismo enaki; osrednji komedijski lik na koncu ne propade, ampak najde pomiritev ali
zado$Cenje, drugi liki so pogosto tipizirani, hitro menjajo vloge, poloZaje, kazi jih neka napaka, so
nedosledni, nemoc&ni, smesni na zunaj in na znotraj, nimajo trdne identitete, manj so verjetni,
padajo v nakljuc¢ja, zaplete, pretvare, spletke; dejanja pogosto niso v skladu z besedami, tako
kakor ne videz z resni€nostjo; komedija je "ubesedeni prostor pojavljanja komi¢nega" (Esslin),
kaze spopad razliénih tipov legitimnega znotraj legalnega (Kos), kaze samopreiskovanje ¢loveka,
ki poskusa ubezati razumski utesnjenosti; napake v komedijskem svetu niso usodne, ¢eprav bi se
zaradi njih dogajanje lahko dramati¢no zapletlo; brani se nekaj, kar izginja, a noce izginiti in se
trdovratno, trmasto ho€e ohraniti v Zivljenju, npr. kakSna navada, model obnasanja, vrednota, a
konec je sre€en, osrecujo¢, vesel, lahko celo s pesmijo; vse je preprostejSe kakor v tragediji,
vsakdanje; govori se v prozi itd.

(1 + 1) 2 tocki

Npr.: klepetavost, ve€ identi¢nih likov, pretiravanje, jezikovno odpevanje, Zaljenje, pretirana
vljudnost, besedna igra, hinavs&ina, oponasdanje, posmehovanje, nenavaden odziv, zalezovanje,
zapeljevanje, paralelizem, pretvarjanje itd.

(To¢kujemo le 2 pravilni podcrtavi.) (1 +1) 2 toCki

Npr.: jedka ironija, ostro kazanje znakov druZzbene anomalije in odklonov, bi¢anje posameznih
napak, posmehljiva, a tudi resnobna kritika, grajanje neumnosti, hipokrizije itd.

1 toCka
NE; slovenska komediografija se je rodila z obema Linhartovima komedijama oziroma
veseloigrama Zupanovo Micko in komedijo Ta veseli dan ali Mati¢ek se Zeni. (1 +1) 2 tocki
a. 1 tocka



