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Iz farse Pohujsanje v dolini Sentflorjanski.
1 toCka

A V tej uvodni situaciji Zupan pove svojim Sentflorjancem, da je pri$lo v dolino pohuj$anje
in da se je specalo z umetnostjo; vsi Cakajo ucitelja, ki so ga bili poslali pogledat,
kaj se dogaja v hisi ob potoku, kjer sta se nastanila Peter in Jacinta.

2 toCki
B Da, tako dramatik pokaze, da ima v resnici ona glavno besedo v hisi.
1 tocka
C Da se je umetnost specala z ne€istostjo in da se je treba pred njima zavarovati,
povezati v bratovs€ino ¢ednosti; poboZen moz vendar ne gresi in se mora pred
grehom za&¢ititi, pokazati ho€e svojo poboznost in brezgreSnost.
2 toCki

D Npr. Zupan govori za vse in v imenu vseh, ki imajo oblast in mo¢, dela se vsevednega,
mogocnejSega in pomembnejdega, kakor v resnici je, na svojem posvetnem fevdu hoée
pokors¢&ino, zato grozi, strahuje, ve, da so drugi tepci, a sam ni ni¢ man;jsi.

2 toCki
Skupaj 7 tock

Odgovor: Bralcu.

1 tocka
V glavnem iz srednjega sloja, uradniSkega, trgovskega, tr8ke inteligence; Cankar sam
se je tako pocutil v druzbi, ki je odklanjala njega in njegovo umetnost — Jacinto.

2 toCki
A Realisti¢no, tréko.

2 toCki
B V Zupanovi krémi vsi sedijo, le Zupan stoji, ho¢e biti nad drugimi.

2 toCki

Skupaj 4 tocke

Miniaturne karakterne skice kakor pri Gogolju; ne, v bistvu so poimenovani le trije:
Jacinta, Peter, Kristof Kobar; oznacevanje likov brez imen v dramaturgiji pomeni
odvzeto ime, odvzeto subjektivnost, liki so tako tudi po sploSnih oznakah le lutke Zupana
in sebe, drugih sil, splosno oznaceni lik ni individualiziran, ampak tipiziran.

3 tocke
Npr. vse po vrsti obiS¢e in izsiljuje razbojnik Peter, ¢es da je sad njihovega greha; z njim
sta pridla Jacinta, njegova umetnost, in zlodej, ki mu je Peter v zameno za pomo¢ obljubil
duso; navsezadnje pa se razkrije, da je Peter le prevarant in da ni tisti, za kogar se izdaja.

3 tocke

A Npr. Peter je umetnik, razbojnik, svobodnjak, pameten, ima smisel za humor, na koncu
zbezi iz doline kakor Hlestakov ali Gornik v Blagru, izkoristi Senflorjanske gre$nike in jih
temeljito obere, je zelo kritiCen, napadalen.
2 tocCki
B Npr. da bi s poeti€no govorico zamejil svet umetnosti od vsakdanjega, pokvarjenega,
ker govori iz srca srcu, ki ga ljubi, ker govori s élovekom, ki mu je blizu itd.
2 tocCki
Skupaj 4 tocke
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Npr. Peter hoce z njo povedati, da kot umetnik nikomur ne koristi, da za potepuha nih¢e
ne mara, da ga nih¢e ne razume, da je v taksni dolini umetnost jalovo pocetje.

2 tocCki
V Kralju na Betajnovi je takSen Maks.

2 tocCki
Ugitelj Sviligoj jih govori po Jacintinem plesu, poln ob&udovanja, on, utele$ena, nedolzna
krepost, izrazi mnenje in razpoloZenje vseh in poskrbi za slavnostno, zanosno atmosfero.

3 tocke
Uvodna situacija A ima pomen ekspozicije, situacija B pa pokaze in predstavi mladi par,
ki se pripravlja na sprejem »hlapcev«.

2 toCki
Npr. dvojna morala, korupcija.

2 tocCki

A Zlodej; npr. se poigrava z besedami, izrazi dvom in strah, da bo ukanjen, hkrati pa pokaze
bogato retori¢no dedis¢ino svojih dramskih predhodnikov, kakor so bili Cyrano, Figaro,
Maticek in Se kdo.

B Z Goethejevim Mefistom.

C Npr. motovilo kopitonogo, zlagani kancelist, zapeljani zapeljivec, krmezZljava, kopitonoga
nezaupnost itd.

D Monolog/solilog.

6 tock
Uprizoritev satiri€ne komedije Za narodov blagor leta 1906, ki jo je pripravil intendant
gledalis¢a Juvanci¢, je dala Cankarju poleta za novo komedijsko delo, ki ga je napisal
do zacetka gledaliSske sezone v dveh tednih, oktobra leta 1907.
2 tocCki
Razbojnik Peter.
1 toCka

Npr. odpor do utesnjujo€ih socialnih in politiénih razmer, obracun s svetohlinsko moralo tedanje
tr8ke druzbe in z njenim odnosom do umetnosti in umetnika ter njegovega poslanstva.

2 toCki
Da; to je za zaokroZena dramaturgija, igro za¢ne in sklene namre¢ Zupan; simbolika:
npr. greSna dolina nosi ime po svetniku, a je v resnici gre$na, napoveduje se igra videza
in resnice, dolina je nekaj spodaj, dale¢ od neba, najniZze, tako kakor morala oziroma
vrednote v Sv. Florjanu.
3 tocke

Navodilo za ocenjevanje: opis aktualnega prizoriS€a — 2 tocki, opis treh likov — 1 + 1 + 1 toCka.
5 to¢k

Klikot, v Grumovi drami Dogodek v mestu Gogi.
2 toCki
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Npr. Senflorjanci so gre$ni ljudje, Zelijo si lepe Jacinte, skoraj z istimi Zeljami strmijo v odprto,
osvetljeno okno tudi moski prebivalci drugega mesta, v katero je drug slovenski dramatik umestil
zgodbo o travmi Vajdove Hane, v Grumovi Gogi Klef $epa kakor Cankarjev zlodej itd.

1 toCka

1 toCka

Npr. Gogoljev Revizor; »klavrno mesto« je Glavarjeva oznaka za neki gubernijski kraj, z istim
pridevnikom bi lahko oznacili Cankarjevo Dolino; v obeh se zlorablja oblast, obe sta skorumpirani,
prikriva se, laZe, podkupuje; realizem je usmerjen k tipicnemu; obakrat se razgalja absurdnost v
banalnostih; v obeh prodorni pogled odkriva grdo resnico za lepim videzom; obe igri sta
dramatur8ko zaokroZeni, obe uvaja Zupan oziroma glavar, ki dramo tudi sklepa, ukanjen in
osramoéen; Sentflorjanci se na koncu spokorijo in zapojejo spokorno pesem, Gogoljevi mes&ani
otrpnejo v grozi pred pravim revizorjem; v obeh vdre v nenavadni svet prislek, Cudni tujec, enkrat
hoté lopov, ki zahteva placilo za greh, drugi¢ naredi lopova naklju€je, vendar si le »sposoja«
denar, s katerim drugi Zelijo prikriti svoje grehe, korupcijo, pokvarjenost, nesposobnost, lenobo,
grdost; za obe lahko velja Gogoljev moto; v sredi$¢u obeh iger so denar, dobi¢ek, podkupovanje
in placevanje starih grehov.

3 tocke

Resitev: Ustrezno je oboje.
2 toCki

Npr. Peter — umetnik, ni prava sirota, le igra jo, izkori§¢a, izsiljuje Sentflorjance, vse izzove sam,
vodi igro, protiigralca nima, vsi se skus$ajo odkupiti, razkriva korupcijo; Hlestakov — uradnik, ni
pravi revizor, le igra ga, ko sprevidi, da so ga z njim zamenijali, izkoristi greSnost in korupcijo in se
pusti podkupovati, njemu se vse dogodi, je povrden tepec, baha¢, korumpiran, laZnivec; oba sta
prisleka, spremenita dogajanje, na koncu pobegneta, za njima pride tisti, za kogar se izdajata ali
ju imajo, torej gledamo igro videza in resnice.

4 tocke

Tartuffe: Kdor gresi na skrivaj, sploh ne gresi.
2 toCki

Npr. je robata, tudi groteskna ljudska burka, povezana s telesnim, vsakdanjim, zelo gledaliska,
tematizira privoscljivost, SkodoZeljnost, razigranost, telesnost, kriti€éno rusenje politiénih oblasti,
spolnih tabujev; tipi€ni liki prihajajo iz niZjih slojev, njihov jezik je preprost, grob, obscen, mimika,
spakovanja, besedne igre, situacijski zapleti, prepri¢evanja, v razpletu se vecina likov zdruzi proti
zlu, ki jih je napadlo in jih je prelisi¢ilo; spro$¢a osvobajajoci smeh.

2 toCki



