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IZPITNA POLA 1

1. naloga: Uvod v likovno teorijo in likovno oblikovanje

g Tocke | Odgovor Dodatna navodila

1.1 6 |* UmetniSka grafika in grafi¢no oblikovanje: prva |Za vsako zapisano razlago
je ro¢no odtisnjena grafika v razli¢nih grafinih | primerjave dobi kandidat 2 tocki.
tehnikah, pri drugi oblikovalec oblikuje vizualna
sporocila.

* Fotografija in animirani film: prvo dobimo s
kemicnim ucinkovanjem osvetljene slike ali v
digitalni zasnovi slike, drugi je vrsta filma, ki
gradi na ozivljanju narisanih likov (sliCica za
sliCico).

* Instalacija in kiparstvo: prva je prostorska
umestitev, postavitev kipa, drugo je zvrst
likovne umetnosti, ki oblikuje tridimenzionalne
predmete (v polni telesnosti ali reliefu).

1.2 3 | * Kaligrafija: umetnost prostoroénega pisanja. Za vsak opis dobi kandidat po 1

* lluminacija: oprema kaligrafsko spisane knjige s | tocko.
podobami, ki pojasnjujejo besedilo (knjizno
slikarstvo).

* Tipografija: oblikovanje pismenk za tisk in
njihovo komponiranje v besedilo.

1.3 3 | * Mozaik in vitraz sta slikarski tehniki, ker je Za pravilno utemeljitev dobi

izrazno sredstvo pri obeh barva (barvni del€ki, |kandidat 3 tocke.

barvna stekla).

Skupaj | 12
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2. naloga: Likovne prvine ali elementi

m Tocke | Odgovor Dodatna navodila

21 2 | * Tocka pritegne in zadrZi pogled na sebi. To¢ka
se vzpostavlja v prostoru in trenutku mirovanja.
Tocka je eden od elementov likovnosti.
MorfoloSki znac¢aj tock je polariteten. Tocka je
posledica prvega dotika sredstva s povrsino ...

Skupaj 2
m Tocke | Odgovor Dodatna navodila
2.2 2 |* A/ poudarjena tocka
2 |* B/ pasivna tocka
Skupaj 4
A B
L\ ’«g\
poudarjena tocka pasivna toc¢ka
g Tocke | Odgovor Dodatna navodila
2.3 2 | * A/ aktivna &rta
2 | * B/ tockovni raster
2 |* C/ aditivno me3anje dveh primarnih barve
Ze — Rd — rumena
Ze — Vi Mo — cian
Or — Vi Mo —» magenta
Skupaj 6

aktivna Crta toCkovni raster aditivno mesanje dveh primarnih
barv



3. naloga: Likovnha morfologija

M121-551-1-3

m Tocke | Odgovor Dodatna navodila
3.1 1 | * vladar, vodja, boZzansko, vrhovno, lazje,
nadzemeljsko ...,
1 |* primarno, bazno, elementarno, izhodisc¢e,
oshovno, teZje ...,
1 | * sredid¢na vloga, jedro, epicenter, vozliice,
krizis€e, uravnotezeno, poudarjeno ...,
1 | * ofenzivni poloZaj ali vloga, manj pomembno,
nepomembno, v daljavi, odmaknjeno,
oddaljeno, prihodnje, nedosegljivo, projekcija,
izgubljeno ...,
1 |* prevladujoce, vplivno, osrednje dogajanije,
glavna vloga, vodilo, osnova ...
Skupaj 5
m Tocke | Odgovor Dodatna navodila
3.2 2 |*A/lazje
2 |* B/ uravnotezeno
Skupaj 4

uravnotezeno
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m Tocke | Odgovor Dodatna navodila

* A/ stopnjevanje gostote

¢ B / monumentalno

2
2
2 |* C/raster
6

Skupaj

stopnjevanje gostote monumentalno raster

4. naloga: Barvna teorija

m Tocke | Odgovor Dodatna navodila
41 3 |* Primer &t. 4, 2.
4.2 3 | * Primerst. 3,1, 2.
4.3 3 | * Primer§t. 1.
4.4 3 |* Primer &t. 2.
Skupaj | 12




5. naloga: Likovna kompozicija

M121-551-1-3

Odgovor

Dodatna navodila

5.1

* Na dveh stranicah kvadratnega polja so

Za vsako oznaceno nacelo

nanizane razprte piramide, ki se manj$ajo za kompozicije prejme kandidat 3

doloceno razdaljo in za¢nejo z vrisanim
nevidnim kvadratom, ki se po diagonali v

razli¢nih dimenzijah nevidno ponovi. Ob drugih
dveh stranicah pa se po dva manjSa kvadrata,
vezana na skupna kvadrata v kvadratnih poljih

ob stranicah, v ritmu ponavljata. Nacgela

kompozicije: sorazmerje kvadrata, manjSanje

za enako dolzino, ritem, nevidna mreza kot

skupni element harmonije polja, kontrast.

tocke.

Skupaj 9

LIL1 b iA
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IZPITNA POLA 2

Likovna naloga se vrednoti po treh merilih:

1. ustvarjalnost
2. upostevanje zahtev naloge in uporaba likovnoteoretskega znanja
3. tehni¢na izvedba

| T

ocke | Merila Dodatna navodila

30 |* Merilo ustvarjalnost se kaze z Od 0 do 6 to¢k dobi kandidat, €igar izbor oblik
izborom oblik v kompoziciji glede | je neizviren. Prav tako je nezanimivo njihovo
na zahteve naloge. Pojem oblika je | medsebojno uginkovanije.

tu misljen morfolosko in sintakticno | Od 7 do 12 to&k dobi kandidat, &igar izbor

ter ne zgolj kot likovni element. Na | oplik je manj izviren, njihovo medsebojno

kompozicijski ravni pa se uginkovanje v kompoziciji je povpreéno
ustvarjalnost kaze v stopniji domiselno.
povezovanja oblik v celoto. Od 13 do 18 tock dobi kandidat, &igar izbor

oblik je domiselnejsi, njihovo medsebojno
uCinkovanje v kompoziciji je izvirnejSe.

Od 19 do 24 tock dobi kandidat, ¢igar izbor in
medsebojno uc¢inkovanje oblik v kompoziciji
sta izpeljana s smiselno uporabo kakega od
kompozicijskih nagel. Kompozicija kaze na
vi§jo stopnjo ustvarjalnosti, zato preseneca.
Od 25 do 30 tock dobi kandidat, Cigar izbor in
medsebojno uc¢inkovanje oblik v kompoziciji
zelo presenecata ter kazeta na visoko
stopnjo ustvarjalnosti.

Ustvarjalnost

10 Od 0 do 2 to¢ki dobi kandidat, ki ne uposteva
zahtev naloge in ne uporablja
likovnoteoretskega znanja.

Od 3 do 4 tocke dobi kandidat, ki ne
uposteva vseh zahtev naloge in ki izkazuje
skromnejSe likovnoteoretsko znanje.

Od 5 do 6 to¢k dobi kandidat, ki upoSteva vse
zahteve naloge. V konkretnih oblikotvornih
okolis&inah (likovni nalogi) pokaze
zadovoljivo likovnoteoretsko znanje.

Od 7 do 8 to¢k dobi kandidat, ki upoSteva vse
zahteve naloge. V konkretnih oblikotvornih
okolis&inah (likovni nalogi) dokaze vi§jo raven
likovnoteoretskega znanja.

Od 9 do10 to¢k dobi kandidat, ki uposteva
vse zahteve naloge. V konkretnih
oblikotvornih okoli&€inah (likovni nalogi)
dokaze zelo dobro likovnoteoretsko znanje.

Upostevanje zahtev naloge in uporaba
likovnoteoretskega znanja

10 |* Upostevanje nadel prakticne Od 0 do 3 tocke dobi kandidat za malomaren
© stilistike. izdelek.
S 3 Od 4 do 7 toCke dobi kandidat, ki uposteva
c o likovno tehniko, opaziti je $e nedoslednosti v
L > . .
o N izvedbi.

Od 8 do 10 to€k dobi kandidat, ki je dosleden
v tehniéni izvedbi likovnega izdelka.

Skupaj 50




