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IZPITNA POLA 1

1. naloga: Uvod v likovno teorijo in likovno oblikovanje

1.1

M131-551-1-3

Odgovor

Dodatna navodila

6

* Vitraj je slikarska zvrst, pri kateri se slika
izvede z uporabo raznobarvnega stekla. Vitraji
so oblikovane barvne prosojne povrsine, ki se
obicajno uporabljajo kot oprema notranjega
prostora v zahtevnejSih arhitekturnih resitvah.

* Tapiserija je tkana, vezena, $ivana itd. stenska
preproga iz razli¢nih tekstilnih materialov:
volna, bombaz, svila, sintetika itd.

* Intarzija je slikarska tehnika vlaganja razli¢no
oblikovanih, dekorativnih in po materialu
dragocenih viozkov v les, kovino ali kamen.

1.2

* A/ velikost

* B/ oblika

Vsaka ustrezna resitev je ocenjena
najvec 3 toCke, skupaj 6 tock.

Skupaj
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2. naloga: Likovne prvine ali elementi

Tocke | Odgovor Dodatna navodila
21 2 | * A/ profil
2 |* B/raster
2 | * C/inicialka
Skupaj| 6
A B C
profil inicialka

Tocke | Odgovor Dodatna navodila
2.2 2 | * A/ prekrivanje Vsaka pravilno upodobljena in

2 |* B/ stopnjevanje pisno poimenovana resitev 2 tocki,
. . = . skupaj 6 tock.

2 C / perspektiva, zgos€evanje, izginjanje,

blizanje linij, manjSanje razdalij
Skupaj| 6
A B C
prekrivanje stopnjevanje perspektiva



3. naloga: Likovnha morfologija

M131-551-1-3

LEILLEQ Tocke

Odgovor

Dodatna navodila

3.1

1

* (A) je otipna in vidna lastnost povrs$ine ...

1

* (B) je povrsina, ki je posledica nacina obdelave
materiala z orodjem — dleto, pisalo, ¢opic€ ...

* (C) je lastnost povrsine materiala zaradi
atmosferskih, kemijskih in erozijskih delovanj

* (D) je gostota likovnih enot — oblik v prostoru
ali formatu ...

* (E) je osna usmerjenost ali nizanje oblik v
prostoru ali formatu ...

Skupaj

Odgovor

Dodatna navodila

3.2 2 |* A/tekstura
2 |* B/konvergentno urejene smeri
Skupaj| 4
A B
g = /
tekstura konvergentno urejene smeri
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Tocke | Odgovor Dodatna navodila
3.3 2 |* A/dinami¢no
2 | * B/dominantno
2 |* C/lahkotno
Skupaj| 6
A B C
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dinami¢no dominantno lahkotno
4. naloga: Barvna teorija
Tocke | Odgovor Dodatna navodila
41 2 /*1in3,5,2
2 [*4in2,6,1
2 |*2in6,1,4
4.2 2 | * Je dimenzija barve: barvnost, svetlost,
nasi¢enost.
2 | * Je tridimenzionalni sistem barv, ki vkljuGuje
barve po treh razseznostih.
2 | * Je barvno uginkovanje: toplo-hladno odmikanje
(barvna perspektiva) in svetlo-temno
odmikanje (zra¢na perspektiva).
Skupaj | 12

5. naloga: Likovha kompozicija

5.1

Odgovor

Dodatna navodila

9

* V kompoziciji pro¢elja kandidat lahko navede
in oznadi te elemente: mera — modul, proporc —
razmerje — zlati rez, proporci diagonal
kvadratov, dominacija, ritem — enostavni in
sestavljeni ritem, interval, kontrast — velikost,
oblike, svetlost itd., simetrija — ravnovesje itd.

Vsak pravilen odgovor Steje 3
tocke, skupaj najvec 9 tock.

Skupaj




IZPITNA POLA 2

Likovna naloga se vrednoti po treh merilih:

1. ustvarjalnost

M131-551-1-3

2. upostevanje zahtev naloge in uporaba likovnoteoretskega znanja
3. tehni¢na izvedba

Ustvarjalnost

Merila

Dodatna navodila

30

* Merilo ustvarjalnost se kaze z
izborom oblik v kompoziciji glede
na zahteve naloge. Pojem oblika
je tu misljen morfolosko in
sintakti¢no ter ne zgolj kot likovni
element. Na kompozicijski ravni pa
se ustvarjalnost kaze v stopnji
povezovanja oblik v celoto.

Od 0 do 6 tock dobi kandidat, Cigar izbor oblik
je neizviren. Prav tako je nezanimivo njihovo
medsebojno ucinkovanje.

Od 7 do 12 tock dobi kandidat, ¢igar izbor
oblik je manj izviren, njihovo medsebojno
u€inkovanje v kompoziciji je povprecno
domiselno.

Od 13 do 18 tock dobi kandidat, €igar izbor
oblik je domiselnejsi, njihovo medsebojno
u€inkovanje v kompoziciji je izvirneje.

Od 19 do 24 tock dobi kandidat, €igar izbor in
medsebojno uginkovanje oblik v kompoziciji
sta izpeljana s smiselno uporabo kakega od
kompozicijskih nacel. Kompozicija kaze na
vi§jo stopnjo ustvarjalnosti, zato preseneca.
Od 25 do 30 tock dobi kandidat, €igar izbor in
medsebojno ucinkovanje oblik v kompoziciji
zelo presenecata ter kazeta na visoko stopnjo
ustvarjalnosti.

Upostevanje zahtev naloge in uporaba
likovnoteoretskega znanja

10

Od 0 do 2 tocki dobi kandidat, ki ne uposteva
zahtev naloge in ne uporablja
likovnoteoretskega znanja.

Od 3 do 4 tocke dobi kandidat, ki ne uposteva
vseh zahtev naloge in ki izkazuje skromnejSe
likovnoteoretsko znanje.

Od 5 do 6 tock dobi kandidat, ki upoSteva vse
zahteve naloge. V konkretnih oblikotvornih
okolis€inah (likovni nalogi) pokaze zadovoljivo
likovnoteoretsko znanje.

Od 7 do 8 tock dobi kandidat, ki uposteva vse
zahteve naloge. V konkretnih oblikotvornih
okolis¢inah (likovni nalogi) dokaze visjo raven
likovnoteoretskega znanja.

Od 9 do10 tock dobi kandidat, ki uposteva
vse zahteve naloge. V konkretnih
oblikotvornih okolis¢inah (likovni nalogi)
dokaze zelo dobro likovnoteoretsko znanje.

Tehniéna
izvedba

10

Od 0 do 3 to¢ke dobi kandidat za malomaren
izdelek.

Od 4 do 7 to¢ke dobi kandidat, ki uposteva
likovno tehniko, opaziti je $e nedoslednosti v
izvedbi.

Od 8 do 10 tock dobi kandidat, ki je dosleden
v tehniéni izvedbi likovnega izdelka.

Skupaj

50




