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NAVODILA ZA OCENJEVANJE
nalog pisnega izpita na poklicni maturi

V teh navodilih Zelimo dati nekaj napotkov za tockovanje nalog pisnega izpita iz matematike pri
poklicni maturi. To so sploSna navodila, ki niso vezana na posamezno nalogo ali v nalogah zajeto
snov, v danem to¢kovniku pa tudi ni posebnih zahtev v zvezi z nastalim problemom.

Navodila so namenjena ocenjevalcem in kandidatom.

1. Osnovno pravilo

Kandidat, ki je priSel po katerikoli pravilni metodi do pravilne reSitve (€etudi tockovnik
takSne metode ne predvideva), dobi vse moZne tocke.

Za pravilno metodo se uposteva vsak postopek, ki:
— smiselno uposteva besedilo naloge,

— vodi k resitvi problema,

— je matemati¢no pravilen in popoln.

Osnovno pravilo ne velja pri nalogah, pri katerih je metoda reSevanja predpisana, npr. "Resite
grafi¢no". V tem primeru velja drugacna metoda za napako oziroma nepopolno resitev.

2. Pravilnost rezultata in postopka

a) Prinalogah z navodilom "Izracunajte natancno" ali "Rezultat naj bo tocen" morajo biti Stevila
zapisana natanc¢no, torej v analiti¢ni obliki, npr. w, e, In 2, /5 ... Natan¢no morajo biti

zapisani tudi vsi vmesni rezultati. Koncni rezultati morajo biti primerno poenostavljeni: ulomki
in ulomljeni izrazi okrajSani, koreni delno korenjeni, istovrstni ¢leni sesteti ...

b) Pri nalogah, ki predpisujejo natan¢nost (npr. "Izra¢unajte na dve decimalni mesti"), mora biti
kon¢ni rezultat naveden s predpisano natancnostjo in ustrezno zaokrozen. Zapis = (je
priblizno) je obvezen. Vmesni rezultati morajo biti ra¢unani natan¢neje (poskusimo rac¢unati
natancno, ¢e je mogoce), drugace se lahko zgodi, da kon¢ni rezultat ni dovolj natancen.

¢) Nekatere naloge je mogoce resevati racunsko in grafi¢no. Ker grafi¢ni nac¢in ni natancen, ga
praviloma ne uporabljamo. Za pravilnega se uposteva le pri nalogah, pri katerih je to izrecno
predpisano. Tudi kadar je preprost rezultat mogoce odcitati z grafa, se mora njegova pravilnost
potrditi Se racunsko.

d) Ce je besedilo naloge oblikovano kot vprasanje (na koncu je "?"), se zahteva odgovor s celo
povedjo.

e) Ce je kandidat pri reSevanju preértal postopek ali njegov del, tega ne tockujemo.

f) Ce nastopajo pri podatkih merske enote, npr. cm, kg, SIT ..., morajo biti tudi konéni rezultati
opremljeni z ustreznimi enotami. Uporaba dolo¢ene enote je obvezna le, ¢e je izrecno
zahtevana, drugage pa se uporabi poljubna smiselna enota. Ce kandidat pri taks$ni nalogi enote
ne zapise, ne dobi tocke, ki je predvidena za rezultat. Vmesni rezultati so lahko brez enot.

g) Kote v geometrijski nalogi (kot med premicama, kot v trikotniku ...) izrazimo praviloma
v stopinjah in stotinkah stopinje ali pa v stopinjah in minutah.



P071-C101-1-3

3. Grafi funkcij

Ce je koordinatni sistem Ze dan, ga upoStevamo — ne spreminjamo enot in ne premikamo osi.
Ce riSemo koordinatni sistem sami, obvezno ozna¢imo osi in enoto na vsaki osi. Navadno
izberemo na obeh oseh enako veliko enoto.

Koordinatni sistem dolo¢a meje risanja grafov. Graf mora biti obvezno narisan do konca
koordinatnega sistema (Ce je funkcija do tam definirana).

Ekstremne tocke morajo biti upostevane pri funkcijah sinus in kosinus.

Graf mora ustrezati dani funkciji tudi estetsko: pravilni loki, upostevanje konveksnosti oziroma
konkavnosti grafa, obnasanje v okolici znacilnih tock (nicle, poli, presecisca s koordinatnima
osema ...).

4. Skice

Na skici morajo biti oznacene vse kolicine, ki v nalogi nastopajo kot podatki, vmesni ali kon¢ni
rezultati. Pri geometrijskih likih in telesih se je treba drzati splosnih dogovorov o oznacevanju
stranic, ogliS¢ in robov. Ta pravila navajajo ucbeniki.

Skica mora ustrezati glavnim lastnostim lika ali telesa, ki ga predstavlja. Oznake izra¢unanih
koli¢in se morajo ujemati z oznakami na skici.

5. Konstrukcijske naloge
Konstrukcijske naloge se resujejo s Sestilom in ravnilom.

Vedno je treba konstruirati vse (neskladne) resitve, ki jih dolocajo podatki. Pri teh nalogah se
najprej narise skica. Oznake na skici se morajo ujemati z oznakami na sliki. Ce lega lika ni
dolocena, se lahko konstrukcija zacne iz poljubne zacetne tocke v poljubni smeri, paziti je treba le,
da pride celotna konstrukcija na izpitno polo.

Pri zahtevnej$i konstrukciji mora biti potek opisan z besedami.

6. Spodrsljaji, napake in grobe napake (navodila za ocenjevalce)

Spodrsljaj je nepravilnost zaradi nezbranosti, npr. pri prepisovanju podatkov ali vimesnih
rezultatov.

Napaka je napaden rezultat radunske operacije, npr.: 3-7 =18 (ne pa 2° = 6), ali nenatanénost
pri nacrtovanju ali risanju grafov funkcij (npr. strmina ¢érte, ukrivljenost ...).

Groba napaka je napaka, nastala zaradi nepoznavanja pravil in zakonov, npr.: 2° = 6,

2433 loga+log3=log(z+3) V162" =4

Ce je naloga vredna n to¢k, potem upostevamo naslednje:
a) Pri spodrsljaju ali napaki odstejemo 1 tocko.

b) Ce je storjena groba napaka na zadetku, se naloga ovrednoti z 0 tockami, drugace jo
ovrednotimo le do grobe napake (Ce so predvidene delne tocke).

¢) Pri strukturiranih nalogah upostevamo gornji pravili za vsak del posebe;.
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1. del

Osnovno pravilo: Kandidat, ki je priSel po katerikoli pravilni poti do pravilne resitve, dobi vse mozne
tocke.

Pojasnilo: Tocka, oznacena z zvezdico (npr. 1*), je postopkovna tocka. Kandidat jo dobi, ¢e je napisal
(uporabil) pravilen postopek, a zaradi napake ali napacnih podatkov rezultat ni pravilen.

1. Skupaj 4 tocke

e Vsak ¢len 1 tocka: % (ali 0,3), =9, 101 wovverreeerieeeeee e, (I+1+1)3tocke
e Resitev: % ali 1% AL 13 oot 1 tocka

2. Skupaj 4 tocke

o Postopek, npr.: ¢+ 0,125 = 100 .ooeiiiiiiiiiieeie e e e 2 tocki
0 Rezultat: € = 800 ..ociiiiieiieiie ettt et te e ae e s e 1 tocka
e Odgovor: Na 80li je 800 dijaKov. .c..ccceevieriiriiiierinierienieeieneeeetesie et st 1 tocka

3. Skupaj 4 tocke

e Dolocen kot: = 70°25" (Ali T0,42° ) coeveeieieieieeieeieeeeeeee et 2 tocki
e Racunanje kota, npr.; ¢ = 1807 — & ceeveeieieieieieesese e 1 tocka
e IzraCunan kot y = 109°35" (Ali 109,58 )...ecveiueerierieiieieieieeeeee ettt 1 tocka

4. Skupaj 4 tocke

®  POStOPEK TESEVANTA ...eiiiiiiieiiieiieeee ettt ettt ettt st e st e 1 tocka
o ReSitev: T =1, Y= =1 2=0 oot (1+1+1)3tocke

5. Skupaj 4 tocke

e Upostevan ali zapisan KOLiICNIK ¢ = 2 ....cccevviiiiiiiiicieeeere e e 1 tocka
e Ugotovitev, da tehta najteZji kamen 8 Kg ......cccovvevieviienciiniiiiiceeeeee e 1 tocka
e Ugotovitev, da tehtajo vsi kamni skupaj 15,75 Kg .cocvevvevieriiiiieiieeeee e 1 tocka
e Odgovor: Najtezji kamen tehta 8 kg, vsi skupaj pa 15,75 Kg. ..oovvevververeernennn e, 1* tocka

6. Skupaj S tock

e Postopek iskanja nicel (pravilen razcep ali uporaba Hornerjevega algoritma) ........... 1 tocka
e Doloceni niCli: T, = 0, Ty =3 oo 1 tocka
e Graf: upostevani nicli in njuni stopnji ter oblika grafa............cccoceeeereene (1+1+1)3tocke

Opombi: Ce kandidat pravilno nariSe graf in je le tabeliral polinom, dobi 5 tock.
Ce samo tabelira polinom oziroma vstavlja vrednosti in grafa ne narise, ne dobi tock.
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7.

Skupaj 5 tock

Yy
1 +
1 z
Skica piramide z 0znacenim KOTOM .........ceeviiriiiiiiiieieereeree e 1 tocka
Uporaba kotne funkcije, npr.: tgy = % ................................................................... 1 tocka
2
IzraCunana viSina piramide, NPr.: v == 24 M cooocieviiiviieeie e 1 tocka
2

Zapisana formula V = % ali izraunana plod¢ina S = a” = 17,64 m” ............... 1 tocka
Izra¢unana prostornina, npr.: V = 141,12 m® .....ccoocovimoieoieieeeeeeee e, 1 tocka
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Skupaj 5 tock

e Napisana enatba: —22% — & 4+ 1= 2 41 .coooooreeeoeeeeeeeeeeeeeee e, 1 tocka
o Urejena enacba, npr.: —22% — 22 = 0 ..oooveieieeeeeeeeeeeee e, 1 tocka
®  POStOPEK TESEVANTA ..eeiiiiiiiiiiiieit ettt ettt ettt et bee e 1* tocka
o ReSitev: ) = —1, Ty = 0 oo (1+1)2 tocki

Opomba: Ce kandidat nadaljuje nalogo 7 racunanjem ordinat ali presedisc, tega ne
ocenjujemo.

Skupaj 5 tock

Wt v

e Graf funkcije: presecisc¢e z ordinatno osjo, asimptoti¢no priblizevanje,
monotono padanje (ODIIKA) ........ceecvveriierieriieiie e (1+1+1)3tocke

e Resevanje enacbe (%) = 8 ali izraGunana vrednost f(—3) .....cccoceverriereierieirieenns 1 tocka

® OdEOVOT: ZA T = —3 . ittt te et e st e et e e st e et e st e et e e s e e e naeennreas 1 tocka
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2. del
1. Skupaj 15 tock
a) (5 tock)
0 NICLAl T = =2 ettt st 1 tocka
o PreseCisce z ordinatno 08j0: N (0,2) .ooeovoioiririririeieieieeieieieeee s 2 tocki
(Za zapis f(0) =2 le 1 tocka)
0 POL =1 ettt 1 tocka
e Enacba vodoravne asimptote: ¥ = 0 .....ccocevirviininienienieieneeeeeeeee et 1 tocka
b) (5 tock)

1 +
: N . 1 "
0 UPOSLEVANJE NICLE ..oovvieeiieiieiieieeieete ettt sttt e et e e teesteesteessaesnsesnseenseenseenses 1 tocka
o Upostevanje pola 2. SLOPIJE ....eecvieeveeriierierierieiiesteeteeieeteesseesstessaessnesssesssesseesseens 1* tocka
e Upostevanje vodoravne asimptote (na obeh straneh) ...........ccceeevvecvvecivenieenen. (1+1)2 tocki
e Upostevanje preseCiSca Z ordinatno 0SJO .....cccveecveerveerverieerierreereereesieessaessnesseessennns 1 tocka
c) (5 tock)
e Nastavitev: —; e OO 1 tocka
" —2r+1 z—1
®  RESEVANJE ..ociiieiiiiieiieiesteeee ettt ettt ettt ettt e et e et e e saa e saessaeennenene (1*+1) 2 tocki
® RESIEVI T =4 oottt ettt sttt she et nae 1 tocka
o Enakost VElJa Za & = 4 .o e s e 1 tocka

Opomba: Ce kandidat ne ovrie resitve x = 1, ne dobi zadnje tocke.
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2. Skupaj 15 tock
a) (5 tock)

Zapisana ali upostevana diferenca zaporedja: d = —0,5 .cccooovrviniiiininiiiinceee 1 tocka
[ZraCun: @)y = 4,5 oo 1* tocka
Izradun: @) = —49,D oo 1* tocka
Z.aPiS VICANOSL V IZIAZ ..vvevieiieiieiieeiieeie et ete e teesteessaessaesesessseesseenseesseesseesseesssennses 1* tocka
Izracunana vrednost: 95,5 ..ottt 1 tocka

Opomba: Postopkovne tocke dobi kandidat, ki je uposteval napacno diferenco d = 0,5.

b) (5 tock)

UpoStevanje pogoja za vsoto €lenov (Npr. S, = 0) cceoeevveririeeneneenineeecneneeeene 1* tocka
Vstavljanje podatkov in TeSEVANJE ......c.cccvveveeriieiieieesiesee e see e eee e eeeens (1+1%) 2 tocki
RESIEV: 70 = BT et ettt st nbe e 1 tocka
Odgovor, npr.: Sesteti moramo prvih 37 CleNOV. ......cccccvevvevrciirciieriierieeree e 1 tocka

Opomba: Ce kandidat zapiSe lene in pride do pravilne reSitve, dobi vse tocke.

c) (5 tock)

UpoStevanje @, = —106 .....cccooiiiiiiiiiiiiici e 1* tocka
RESEVANTE ...iiiieiieiieiece ettt ettt e et e ssaesnsesnseenneens (1*+1) 2 tocki
RESIEEV: 70 = DL ettt sttt 1 tocka
Odgovor, npr.: Vrednost 51. €lena je —16. ....cccvevverieriercieniieieeieereesee e 1 tocka

Opomba: Ce kandidat zapiSe lene in pride do pravilne reSitve, dobi vse tocke.

3. Skupaj 15 tock
a) (8tock)

N 1o USSP 1 tocka
Uporaba sinusnega izreka (zapis, vstavljeni podatki) .......c.ccccevcerervcncnnne. (1*+ 1) 2 tocki
IzraGunan kot v = 25,394° = 25°24" ..o 1 tocka
Izradunan Kot B == 108°LL" ...ccvioiieioeeeecee ettt et 1* tocka
Izratunana plo§¢ina (obrazec, podatki, izra¢un): S = 7,8 cm? ............ (1*+1+1)3 tocke

b) (4 tocke)

Uporaba kosinusovega 1ZreKa Za £, ......c.coeeeeerirerenienieieieeeeeeeesteeeeeeeeeeeve e 2 tocki
(Splosni zapis izreka le 1 tocka)

VStavljeni POAALKI ...ccveiviiiiiiieiiecie ettt seb e b e e sreestaesebessbeesbeesreesseens 1* toc¢ka
IzraCunana teZiS¢nica ?, = 5,9 CIM ...ccccooviiiiiiiiiii 1 tocka

c) (3 tocke)

Odgovor: Trikotnik ni enakokrak. ..........cccceviiiriiiiiiiiiiieee e 1* tocka
Utemeljitev, npr.: Vsi koti trikotnika $0 razli€ni. ......c.cccocevveevinienicniinienininicneneeee, 2 tocki



