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NAVODILA ZA OCENJEVANJE
nalog pisnega izpita na poklicni maturi

V teh navodilih Zelimo dati nekaj napotkov za tockovanje nalog pisnega izpita iz matematike pri
poklicni maturi. To so splo$na navodila, ki niso vezana na posamezno nalogo ali v nalogah zajeto
snov, v danem to¢kovniku pa tudi ni posebnih zahtev v zvezi z nastalim problemom.

Navodila so namenjena ocenjevalcem in kandidatom.

1. Osnovno pravilo

Kandidat, ki je priSel po katerikoli pravilni metodi do pravilne reSitve (€etudi tockovnik
takSne metode ne predvideva), dobi vse moZne tocke.

Za pravilno metodo se uposteva vsak postopek, ki:
— smiselno uposteva besedilo naloge,

— vodi k resitvi problema,

— je matemati¢no pravilen in popoln.

Osnovno pravilo ne velja pri nalogah, pri katerih je metoda reSevanja predpisana, npr. "Resite
grafi¢no". V tem primeru velja drugacna metoda za napako oziroma nepopolno resitev.

2. Pravilnost rezultata in postopka

a) Prinalogah z navodilom "Izracunajte natancno" ali "Rezultat naj bo tocen" morajo biti Stevila

zapisana natanc¢no, torej v analiti¢ni obliki, npr. @, e, In 2, /5 ... Natan¢no morajo biti
zapisani tudi vsi vmesni rezultati. Koncni rezultati morajo biti primerno poenostavljeni: ulomki
in ulomljeni izrazi okrajSani, koreni delno korenjeni, istovrstni ¢leni sesteti ...

b) Pri nalogah, ki predpisujejo natan¢nost (npr. "Izra¢unajte na dve decimalni mesti"), mora biti
kon¢ni rezultat naveden s predpisano natancnostjo in ustrezno zaokrozen. Zapis = (je
priblizno) je obvezen. Vmesni rezultati morajo biti raCunani natanc¢neje (poskusimo racunati
natancno, ¢e je mogoce), drugace se lahko zgodi, da kon¢ni rezultat ni dovolj natancen.

¢) Nekatere naloge je mogoce resevati racunsko in grafi¢no. Ker grafi¢ni nacin ni natancen, ga
praviloma ne uporabljamo. Za pravilnega se uposteva le pri nalogah, pri katerih je to izrecno
predpisano. Tudi kadar je preprost rezultat mogoce odcitati z grafa, se mora njegova pravilnost
potrditi Se racunsko.

d) Ce je besedilo naloge oblikovano kot vprasanje (na koncu je "?"), se zahteva odgovor s celo
povedjo.

e) Ce je kandidat pri reSevanju precrtal postopek ali njegov del, tega ne tockujemo.

f) Ce nastopajo pri podatkih merske enote, npr. cm, kg, SIT ..., morajo biti tudi konéni rezultati
opremljeni z ustreznimi enotami. Uporaba doloCene enote je obvezna le, Ce je izrecno
zahtevana, drugace pa se uporabi poljubna smiselna enota. Ce kandidat pri tak$ni nalogi enote
ne zapise, ne dobi tocke, ki je predvidena za rezultat. Vmesni rezultati so lahko brez enot.

g) Kote v geometrijski nalogi (kot med premicama, kot v trikotniku ...) izrazimo praviloma
v stopinjah in stotinkah stopinje ali pa v stopinjah in minutah.
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3. Grafi funkcij

Ce je koordinatni sistem Ze dan, ga upoStevamo — ne spreminjamo enot in ne premikamo osi.
Ce riSemo koordinatni sistem sami, obvezno ozna¢imo osi in enoto na vsaki osi. Navadno
izberemo na obeh oseh enako veliko enoto.

Koordinatni sistem dolo¢a meje risanja grafov. Graf mora biti obvezno narisan do konca
koordinatnega sistema (Ce je funkcija do tam definirana).

Ekstremne tocke morajo biti upostevane pri funkcijah sinus in kosinus.

Graf mora ustrezati dani funkciji tudi estetsko: pravilni loki, upostevanje konveksnosti oziroma
konkavnosti grafa, obnasanje v okolici znacilnih tock (nicle, poli, presecisca s koordinatnima
osema ...).

4. Skice

Na skici morajo biti oznacene vse kolicine, ki v nalogi nastopajo kot podatki, vmesni ali kon¢ni
rezultati. Pri geometrijskih likih in telesih se je treba drzati splosnih dogovorov o oznacevanju
stranic, oglis¢ in robov. Ta pravila navajajo uc¢beniki.

Skica mora ustrezati glavnim lastnostim lika ali telesa, ki ga predstavlja. Oznake izra¢unanih
koli¢in se morajo ujemati z oznakami na skici.

5. Konstrukcijske naloge
Konstrukcijske naloge se resujejo s Sestilom in ravnilom.

Vedno je treba konstruirati vse (neskladne) resitve, ki jih dolocajo podatki. Pri teh nalogah se
najprej narise skica. Oznake na skici se morajo ujemati z oznakami na sliki. Ce lega lika ni
dolocena, se lahko konstrukcija zacne iz poljubne zacetne tocke v poljubni smeri, paziti je treba le,
da pride celotna konstrukcija na izpitno polo.

Pri zahtevnejs$i konstrukciji mora biti potek opisan z besedami.

6. Spodrsljaji, napake in grobe napake (navodila za ocenjevalce)

Spodrsljaj je nepravilnost zaradi nezbranosti, npr. pri prepisovanju podatkov ali vimesnih
rezultatov.

Napaka je napacen rezultat radunske operacije, npr.: 3-7 = 18 (ne pa 2° = 6), ali nenatan&nost
pri nacrtovanju ali risanju grafov funkcij (npr. strmina ¢rte, ukrivljenost ...).

Groba napaka je napaka, nastala zaradi nepoznavanja pravil in zakonov, npr.: 2* = 6,

%—i—%:g, logz +log3 = log(z + 3), V16 —2*> =4 — 1.

Ce je naloga vredna n tock, potem upostevamo naslednje:

a) Pri spodrsljaju ali napaki odStejemo 1 tocko.

b) Ce je storjena groba napaka na zaGetku, se naloga ovrednoti z 0 to¢kami, drugace jo
ovrednotimo le do grobe napake (Ce so predvidene delne tocke).

¢) Pri strukturiranih nalogah uposStevamo gornji pravili za vsak del posebe;.
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1. del

Osnovno pravilo: Kandidat, ki je priSel po katerikoli pravilni poti do pravilne resitve, dobi vse mozne
tocke.
Pojasnilo: Tocka, oznacena z zvezdico (npr. 1*), je postopkovna tocka. Kandidat jo dobi, Ce je napisal
(uporabil) pravilen postopek, a zaradi napake ali napacnih podatkov rezultat ni pravilen.

1.

Skupaj 4 tocke

Resitev: NE, DA, DA, NE

Skupaj 4 tocke

Skupaj 4 tocke

Skupaj 4 tocke

VSaK 0dZOVOT 1 tOCKA ..o.vviiiiiiiiiiieciieciecie ettt et b e te e s eresereesbeesseessaesnee s 4 tocke
IZEACUN: BT 4 T oottt ettt be e s e ne e 1 tocka
TZEAEUN /8 =2 oo 1 tocka
Izradunan drugi Glen: Y —8 = —2 ..o 1 tocka
RESIEV: 4 oottt sttt et et b e s bt sttt e bt e naee 1 tocka
Upostevan 15 % popust (102 @VIA) ..cccevveirieirieirieieieieieieieieeie e 1 tocka
Upostevan gotovinski POPUSE (D EVIOV) ..iccvievvierieerieerienieereesreesieesereseressseeseesseesseens 1 tocka
[Zracunana Cena: 97 EVIOV ....ccciiiieiiiiieieiiiieeecitee et e e estte e e e etreeesebaeeesenbaeeessstaeeeeans 1 tocka
Odgovor: Placali DOm0 97 VIOV, ...ccccieviierieiieeie ettt eieestesresresve v ereesree s 1* toc¢ka
Nicli: z; =1, 2, =3 (alile 1IN 3) ooiiiiiieeeee, (1+1)2 tocki
POL: @ =2 (Ql11€ 2) 1ottt et e 1 tocka
Enacba asimptote: % = 1 .oceeciieoieciieieriecie ettt et nnee s 1 tocka

Skupaj 4 tocke

8) [28], 7] oo (1+1)2 tocki
D) [4], [LO] ovooeeeeeeeeee e (1+1)2 tocki

Skupaj 5 tock

Postopek reSevanja, npr. s Hornerjevo shemo:
1 12 5 —150
z=—10| / —10 =20 150

1 2 —15 0
NaStAVILEV SHEIME .....eiiiiiiiiii ettt 1 tocka
Zapis enaEDe T2 4 227 — 15 = 0 wooooeeoeeoeeeeeee oo 1 tocka
RESEVANJE ENACDE ....cviiiiiiiieiiecie ettt ettt s treser e s tr e esr e e re e taessaeseneennas 1* toc¢ka
ReSitev: Ty = =5, T3 = 3 oo (1+1)2 tocki

Opomba: Za uganjeni in preverjeni resitvi dobi kandidat 2 tocki, samo za uganjeni resitvi ne
dobi tock.
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7.

8.

9.

Skupaj 5 tock

Plod¢ina kvadrata: S, = 100 €I ......coooveeieereeeeeeceeceeeeeeeeeee e 1 tocka
Zapisan ali uporabljen polmer: 7 =5 CIN ..ooceeiiiiiieiieieeeee e 1 tocka
Izrac¢unana plosc¢ina polkroga: S, = %Tﬂ = 30,27 €I’ oo 1 tocka
Razlika ploSCIN: S] — Sy erveiieirieiie e 1* tocka
RESIEV: S == 60,73 CINT oot ee e e e e s eeeeeens 1 tocka

Opomba: Ce je kandidat za = vzel priblitek 3,14, upostevamo resitev S = 60,75 cm” .

Skupaj 5 tock

Skupaj 5 tock

IzraCunani niCli: @, = —3, Ty =1 (oot 1 tocka
Napisano preseCiSsce Z 08jo ¥ 1 N (0, =3) coeoeeeiririeeininieieereeeeee e 1 tocka
Izracunani koordinati temena: 7'(—1,—4) ..ccccvirrinnininiieeeceeeeeee e 1 tocka
Narisana parabola:
graf poteka skozi znacilne tocke, pravilna oblika ..........c.cccceevciiiniiiiiiinnnnn. (1+1) 2 tocki
Y
1,,
Bt e
Zapis leve strani 4.2 = 272773 = 2771 e (1+1) 2 tocki
Zapis desne strani % e 1 tocka
Enacba, NPr.: @ — 1= —3 ..ot 1* tocka

RESIEEV: T = =2 oo et e ettt e e e e e e e et e e e e e s eeeseaaeeeeeens 1 tocka
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2. del
Skupaj 15 tock
a) (6 tock)
y
|
|
|
11/ 1
|
!
0 1 T
o NariSana PreMiCa Y = ST .eeccerrierrieeriieriientierieete et esteesteesstesaeeenseeseesseesseesseesnsesnseenne 1 tocka
e Narisana premica Y = —2F 4 O cceevirieiirieeieeet ettt s 2 tocki
e Nastavljena enacba, npr.: 3T = —22 45 .oooiiiiriniieieeeeteeee e 1 tocka
o PreseCisée: P(1,3) (ali Z =1 4 = 3) wooerrreeeeeeeeeeeeeeeeee s (1+1)2 tocki
b) (4 tocke)
1. nadin:
e Dolocena dolZina OSNOVNICE: 2,5 ....oiivvvviiiiiiiieeieieee et et eare e e 1 tocka
e Dolocena viSina Na 0SNOVIIICO: 3 ..oocuieiiieriierieeieeie et erieesite sttt seeeseeeseeesneeeneeenne 1 tocka
e Formula za ploSCino trikotnika ...........ccceeiiieiiiiiiiiiiie e 1 tocka
e Izracunana plos¢ina: S = % ..................................................................................... 1 tocka
2. nadin:
o Zapisana 0gliSCa triKOtnKa .........ccceeeviieiieciiiiierie et 1 tocka
e Formula za ploSCino triKOtNIKA .........c.eccvieviiiriiiiieiie et 1 tocka
o VStavljeni POAAtKI ....c.cccvieiieiiecie ettt st e e e e a e ees 1 tocka
e Izracunana plos¢ina: S = LS oo eeee e e eeeees e 1 tocka

4

Opomba: Ce kandidat iz napacne slike odcita dolfino stranice in viine, dobi za oba podatka
le 1 tocko.

c) (5 tock)

Ugotovitev ali upostevanje, da je najvecji kot v 0 (1izhodiSCe).......cccvvevvirrincriarieennenns 1 tocka
Postopek racunanja kota, npr.: tga = % .................................................................... 2 tocki
Izradunan Kot: o0 == TL,56°% oeovioieieeeceeeee ettt ettt ene e 1 tocka
Pravilna ZaoKroZIiteV (6 2= TL134" oo e eee e s 1 tocka

Opomba: Za pravilno izracunan kot v enem od drugih dveh oglis¢ dobi kandidat 2 tocki.
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2.

Skupaj 15 tock
a) (6 tock)

e Postopek racunanja kota, npr.: sin % =

e Vstavljeni podatki, npr.: sin % e

6

b) (4 tocke)
e Plos¢ina kroga: S = 1447 (= 452,39) cm’

e Plos¢ina pobarvanega dela, npr. S; = 0,735 oo
o Vstavljen podatek Za S .......ccooviiiieiiiiieieie s
o Refitev: S = 330 CIN® ooooooeecec e

c) (5 tock)

-
N

e Ugotovitev, da je stranica kvadrata 24 I .....cccoevvvevvevieviieeeeeeeee e

o Izracunan obseg: 0 = 4@ = 90 CIN ...cccvvviiiviieiieeieeeeeeeee e
e Izradunana plod¢ina: S = > = 576 CIN ...ovoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e,

......... 1 tocka

......... 1 tocka

......... 1 tocka
(1 +1) 2 tocki
(1+1) 2 tocki
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Skupaj 15 tock
a) (4 tocke)

Ugotovitev, da gre za dve POVISANJT ...c.cccvievrieriierierieiie e e esreesieesreseresereseseeseesseens 1 tocka
Postopek racunanja, npr.: ¢, = 2001, 122 e 1* tocka
[zracun: ¢, = 250,88 EVIA ..eoiiiiiiiieiieiieeee et 1 tocka
Odgovor: Cene bo imel 250,88 evra Stipendije. .......cccoovvevierieriiercieniieeieeseeseesnens 1 tocka

b) (7 togk)

Cenetova $tipendija po 30 mesecih: ¢, = 200-1,12* = 250,88 evra ........... (1+1)2 tocki
Urskina Stipendija po 30 mesecih: v, = 200 + 2-20 = 240 evrov ............... (1+1)2 tocki
Izra¢un odstotka, npr.: p = % = 1,0453 i (1*+1) 2 tocki
Odgovor: Cene bo imel za 4,5 % visjo stipendijo od UrSke. ......cccovevievirninieennn. 1* tocka

c) (4 tocke)

Izra¢unana vsota Stipendij,
npr.: 12-200 4 12-224 +12-250,88 = 8098,56 evra ........ccccu...... (1+1+1+1)4tocke
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