1111111111

SPOMLADANSKI IZPITNI ROK

MATEMATIKA

NAVODILA ZA OCENJEVANJE

Sobota, 4. junij 2011

POKLICNA MATURA




2 P111-C101-1-3

NAVODILA ZA OCENJEVANJE
nalog pisnega izpita na poklicni maturi

V teh navodilih Zelimo dati nekaj napotkov za tockovanje nalog pisnega izpita iz matematike pri
poklicni maturi. To so sploSna navodila, ki niso vezana na posamezno nalogo ali v nalogah zajeto
snov, v danem to¢kovniku pa tudi ni posebnih zahtev v zvezi z nastalim problemom.

Navodila so namenjena ocenjevalcem in kandidatom.

1. Osnovno pravilo

Kandidat, ki je prisel po katerikoli pravilni metodi do pravilne resitve (Cetudi tockovnik taksne
metode ne predvideva), dobi vse mozZne tocke.

Za pravilno metodo se uposteva vsak postopek, ki:
— smiselno uposteva besedilo naloge,

— vodi k resitvi problema,

— je matemati¢no pravilen in popoln.

Osnovno pravilo ne velja pri nalogah, pri katerih je metoda reSevanja predpisana, npr. "Resite
grafi¢no". V tem primeru velja drugacna metoda za napako oziroma nepopolno resitev.

2. Pravilnost rezultata in postopka

a) Pri nalogah z navodilom "Natan¢no izracunajte" ali "Rezultat naj bo tocen" morajo biti Stevila

zapisana natancno, torej v analiti¢ni obliki, npr. w, e, In 2, /5 ... Natan¢no morajo biti
zapisani tudi vsi vmesni rezultati. Koncni rezultati morajo biti primerno poenostavljeni: ulomki
in ulomljeni izrazi okrajSani, koreni delno korenjeni, istovrstni ¢leni sesteti ...

b) Pri nalogah, ki predpisujejo natan¢nost (npr. "Izra¢unajte na dve decimalni mesti"), mora biti
kon¢ni rezultat naveden s predpisano natancnostjo in ustrezno zaokrozen. Zapis = (je
priblizno) je obvezen. Vmesni rezultati morajo biti ra¢unani natan¢neje (poskusimo rac¢unati
natancno, ¢e je mogoce), drugace se lahko zgodi, da kon¢ni rezultat ni dovolj natancen.

¢) Nekatere naloge je mogoce resevati racunsko in grafi¢no. Ker grafi¢ni nac¢in ni natancen, ga
praviloma ne uporabljamo. Za pravilnega se uposteva le pri nalogah, pri katerih je to izrecno
predpisano. Tudi kadar je preprost rezultat mogoce odcitati z grafa, se mora njegova pravilnost
potrditi Se racunsko.

d) Ce je besedilo naloge oblikovano kot vprasanje (na koncu je "?"), se zahteva odgovor s celo
povedjo.

e) Ce je kandidat pri reSevanju preértal postopek ali njegov del, tega ne tockujemo.

f) Ce nastopajo pri podatkih merske enote, npr. cm, kg, EUR ..., morajo biti tudi kon¢ni rezultati
opremljeni z ustreznimi enotami. Uporaba dolo¢ene enote je obvezna le, ¢e je izrecno
zahtevana, drugage pa se uporabi poljubna smiselna enota. Ce kandidat pri tak$ni nalogi enote
ne zapiSe, ne dobi tocke, ki je predvidena za rezultat. Vmesni rezultati so lahko brez enot.

g) Kote v geometrijski nalogi (kot med premicama, kot v trikotniku ...) izrazimo praviloma
v stopinjah in stotinkah stopinje ali pa v stopinjah in minutah.
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3. Grafi funkcij

Ce je koordinatni sistem Ze dan, ga upoStevamo — ne spreminjamo enot in ne premikamo osi.
Ce riSemo koordinatni sistem sami, obvezno ozna¢imo osi in enoto na vsaki osi. Navadno
izberemo na obeh oseh enako veliko enoto.

Koordinatni sistem dolo¢a meje risanja grafov. Graf mora biti obvezno narisan do konca
koordinatnega sistema (Ce je funkcija do tam definirana).

Ekstremne tocke morajo biti upostevane pri funkcijah sinus in kosinus.

Graf mora ustrezati dani funkciji tudi estetsko: pravilni loki, upostevanje konveksnosti oziroma
konkavnosti grafa, obnasanje v okolici znacilnih tock (nicle, poli, presecisca s koordinatnima
osema ...).

4. Skice

Na skici morajo biti oznacene vse kolicine, ki v nalogi nastopajo kot podatki, vmesni ali kon¢ni
rezultati. Pri geometrijskih likih in telesih se je treba drzati splosnih dogovorov o oznacevanju
stranic, oglis¢ in robov. Ta pravila navajajo uc¢beniki.

Skica mora ustrezati glavnim lastnostim lika ali telesa, ki ga predstavlja. Oznake izra¢unanih
koli¢in se morajo ujemati z oznakami na skici.

5. Konstrukcijske naloge
Konstrukcijske naloge se resujejo s Sestilom in ravnilom.

Vedno je treba konstruirati vse (neskladne) resitve, ki jih dolocajo podatki. Pri teh nalogah se
najprej narise skica. Oznake na skici se morajo ujemati z oznakami na sliki. Ce lega lika ni
dolocena, se lahko konstrukcija zacne iz poljubne zacetne tocke v poljubni smeri, paziti je treba le,
da pride celotna konstrukcija na izpitno polo.

Pri zahtevnejsi konstrukciji mora biti potek opisan z besedami.

6. Spodrsljaji, napake in grobe napake (navodila za ocenjevalce)

Spodrsljaj je nepravilnost zaradi nezbranosti, npr. pri prepisovanju podatkov ali vimesnih
rezultatov.

Napaka je napacen rezultat radunske operacije, npr.: 3-7 = 18 (ne pa 2° = 6), ali nenatanénost
pri nacrtovanju ali risanju grafov funkcij (npr. strmina ¢érte, ukrivljenost ...).

Groba napaka je napaka, nastala zaradi nepoznavanja pravil in zakonov, npr.: 2° = 6,

2433 loga+log3=log(z+3) V162" =4

Ce je naloga vredna n to¢k, potem upostevamo naslednje:
a) Pri spodrsljaju ali napaki odstejemo 1 tocko.

b) Ce je storjena groba napaka na zadetku, se naloga ovrednoti z 0 tockami, drugace jo
ovrednotimo le do grobe napake (Ce so predvidene delne tocke).

¢) Pri strukturiranih nalogah upostevamo gornji pravili za vsak del posebe;.
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1. del

Osnovno pravilo: Kandidat, ki je priSel po katerikoli pravilni poti do pravilne resitve, dobi vse mozne
tocke.
Pojasnilo: Tocka, oznacena z zvezdico (npr. 1*), je postopkovna tocka. Kandidat jo dobi, ¢e je napisal
(uporabil) pravilni postopek, a zaradi napake ali napacnih podatkov rezultat ni pravilen.

1.

Skupaj 4 tocke

Pravilno vstavljena viednost £ VIZIAZ .......ccccccveeeeieienieeniie e eeiee e ereeeseve e 1 tocka
<un delt 9.3 ( 2)_5 2_8 .
Izracun deljenca, npr.: 2 + 3 3) =2 BT R e 1 tocka
< T 2\_ 5 <
Izra¢un delitelja: 1 — TR TG e 1 tocka
o .
Rezultat: T 1* tocka

Opomba: Kandidat dobi zadnjo tocko, ¢e pravilno uporabi pravilo za deljenje ulomkov.

Skupaj 4 tocke

Delno korenjenje: ~/50 = 5+/2, /32 = 44/2, V162 =932 .o (1+1+1)3tocke

Opomba: Ce kandidat pri zadnjih dveh korenih zapise \/32 = 24/8 in /162 = 318,
dobi za ta dva korena skupaj 1 tocko.
REZUIA: 382 oo 1* tocka

Opomba: Kandidat dobi zadnjo tocko, Ce pravilno seSteje ¢lene po napaénem delnem
korenjenju.

Skupaj 4 tocke

Zapis ali upoStevanje: 8 = 2% ..o 1 tocka
Zapis ali uUpoStevanie: 1 = 27 ..o 1 tocka
Zapis enacbe, Npr.: 22 — 14 3 =0 coooieiiiiiii e 1* tocka
Opomba: Kandidat dobi tocko, ¢e pravilno uporabi pravilo za mnoZenje potenc.

RezZUItat: T = —1 it 1 tocka

Skupaj 4 tocke

Pravilna strategija reSevanja, npr. zapis enacbe: ix + 4+ % T =T oveeeeeeneeneeeneen 2 tocki
RESEVANTE ...iiiiiiieiieiie ettt ettt st sttt et e s re e s et ennes 1* tocka
RezZUItat: T = 16 .ooiiiiiiieieeee ettt 1 tocka

Opomba: Kandidatu se v celoti odsteje 1 tocka, Ce je nalogo resil s pravilnim sklepanjem, pri

tem pa uporabil nepravilen zapis, npr. 1_ 4.
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5. Skupaj 4 tocke

o Izradun: & = COS135°% = — L2 s (1+1)2 tocki

e Izradun: y = sin300° = —

N2
2
@ ....................................................................... (1+1) 2 tocki

Opomba: Kandidatu se v celoti odsteje 1 tocka, Ce sta rezultata zapisana v decimalni obliki
in pravilno zaokroZena.

6. Skupaj S tock

® LD UCEIK ettt ettt ettt e b e e re e e taeenebeeeraeenareas 1 tocka
©  PIAV AODTO (4) evieeiieiiieeeiie ettt ettt e ettt e et e et eesbe e etaeesabeessbeeesbeesaseeesaeeasseeesseennrens 1 tocka
® B UCEIIK .oiiiiiiiiii ittt ettt ettt et e et e e et e e e tb e e ebe e e taeeeebeeeraeenareas 1 tocka
. %im% ................................................................................................. (1% + 1) 2 tocki

7. Skupaj 5 tock

@ NATISANA SKICA ..eiiiiiiiiitieiee ettt ettt sb e et b e st e b eaeas 1 tocka
C
a a
A c B

e Ustrezna strategija reSevanja, npr. upostevanje Pitagorovega izreka .........c..ccceeuenee. 1 tocka
o Izracun katet trikotnika: @ = 10 CIN ..oooieiiiiiiiiiic e 1 tocka

2
e Uporaba formule za ploscino trikotnika, npr.: S = % ............................................. 1 tocka
o Rezultat: S = 50 CINT .ovivoeeeoeeeeeeeeeeeeeeee e, 1* tocka

8. Skupaj 5 tock

o Razcep, nPr.: (2 4 2)(Z 4+ 1) <O oo 1 tocka
e Zapis ali upoStevanje nicel: o, = —2, Ty = —1 .ocoiiniiiiiiie 1 tocka
e Postopek iskanja resitve neenacbe, npr. skica parabole ..........cccccooeveiiiiiiniininnenn. 1* tocka
o Rezultat, NPr.: Z € (—2,=1) oo (1+1) 2 tocki

9. Skupaj S tock

o Izpisan podatek: 1,04 TN ...ccociiiiiiiiieiierieeree et ete et sb e b e e raesraesraeenbeenns 1 tocka
o Pretvorba: 1,04 m = 104 CIN cveeieviieeieeeeeeeee et 1 tocka
o Zapis enacbe, NPr.: 104 = 277 oot 1* tocka
e Preoblikovanje enacbe, npr.: r = % = 16,6 CIN oo 1 tocka

©  REZUIAL 77 =2 17 CIIL woeeiiiiiiieeeeeeeeee ettt e et e e e e e e s s eaaeeeeessesnnns 1* tocka
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2. del
Skupaj 15 tock
a) (4 tocke)
o UpOStEVANJE: Gy — @) = Qg — Gy + wevveeeneenieiieiieieee ettt 1 tocka
o Zapisenacbe, npr: 4z +2 — (22 4+2) = 82 — 2 — (42 + 2) ceeeeiiiiee, 1 tocka
® ReSevaN]e ENACDE ....c.ccviiiiiiiieiecie ettt ettt e b e enreeraenraens 1* toc¢ka
o ReEzZUMAl: T =2 oo e 1 tocka

Opomba: Ce kandidat rezultat z7golj zapise, se mu odsteje 1 tocka. Ce kandidat rezultat
zapiSe in ga preveri, dobi vse tocke.

b) (5 tock)

e Upostevanje: o oo e e e e ee e 1 tocka
4 Gy

o Zapis enabe, npr.: (42 +2)° = (22 +2) (82 — 2) coorreereeeeeeeeee e, 1 tocka

e Preoblikovanje, npr.: 162> + 162 +4 = 162% + 122 — 4 oooooeveeeeeeeeeeeeeeeen, 1 totka

®  RESEVANJE CNACDE ...c.eeiiieiieiiesiierie ettt ettt ete et e e s beenseenseenaennae s 1* tocka

@ REZUIAL = —2 oottt 1 tocka

Opomba: Ce kandidat rezultat zgolj zapise brez reSevanja enacbe, ne dobi nobene tocke.
c) (6 tock)

e IzraCunani prvi trije €leni: a; = —2, a, = —6, a3 = —18 ..o 2 tocki

Opomba: Ce kandidat pravilno izracuna le dva lena, dobi eno tocko.
e Dolocen koli¢nik, npr: ¢ = 2—2 = _—g = 3 e (1+1) 2 tocki
=

e Izratunan Sesti ¢len, npr: ag = (—2)3” = —486 ..cooerrererieieeeee e (I*+1) 2 tocki
Skupaj 15 tock
a) (3 tocke)

@ NATISANA SKICA ..eiitiiiiiiiitieiee ettt ettt et sae bt sbeeaean 1 tocka

E a D
a a
F C
a a
A a B
o UposStevanje enache: 0 = 6 @ ..coooeriiiiienieiieiie et e e 1 tocka

e [zracun 0SnovNega roba: @ = 3 CIM  ..ocoiiiiiiiiiie ettt 1 tocka
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b) (4 tocke)
o UpoStevanje enacbe: S,) = 6 GV wovrrinniiinii e (1+1)2 tocki

e Rezultat: 5, =144 CIN® oo 1* tocka

Opomba: Kandidat dobi postopkovno tocko le, Ce je pravilno uposteval vrednost visine.

e Pretvorba: S, = 0,0144 IN? oo 1* tocka

c) (8 tock)
a’ /3

e Upostevanje enacbe: S, =6- s 1 tocka
e Izracun plos¢ine osnovne ploskve, npr.: S, = 27 2\/5 C? e, 1* tocki
o Upostevanje enache: V =5 - U ..cccccecriiiiiiiiiiiiicictctecccee e 1 tocka
o Rezultat: V =108 +/3 CIN® oo, 1* tocka
Opomba: Kandidat ne dobi zadnje tocke, Ce rezultat ni natancéno izraunan.
e Upostevanje dolZine: [AD| = 6 CIN ....c.ocuuiuiueiiericinceeeiesiesiceie e 1 tocka
e Upostevanje Pitagorovega izreka: |AD’|2 = |ADP 4+ 0% oo 1 tocka
o Rezultat: [AD| =10 €M oo (1% + 1) 2 tocki
3. Skupaj 15 tock
a) (6 tock)
e Pravilen postopek za iskanje niGel, npr. reSevanje enacbe: 2> — 62> + 8z =10 ....... 1 tocka
®  ReESEVAN]E ENACDE .....eoeiiiiieiieiiecie ettt ettt ettt 1* tocka
e Izracun nicel polinoma: z;, = 0,2, = 2,23 =4 .ccoeovvirinineccieeeens (1+1+1)3tocke
e Izratun zaCetne vrednosti polinoma: P (0) = 0 ..ccooeevevieirieieeieeieeeeeeee e 1 tocka
b) (5 tock)
e Graf polinoma seka abscisno os v izra¢unanih ni¢lah ............ccccceeeveennen. (1+1+1)3tocke
o Oblika grafa POliNOMA .......cccveviiriieiieiieieereeree e e ettt teeseesnaesnseenseenseensees 2 tocki

Opomba: Kandidat izgubi dve tocki, ¢e pravilno uposteva nepravilno izracunane nicle.

yA
p(z)

=Y

c) (4 tocke)
o Reditev, npr.: 2 € (0,2) U (4,00) covveriieieiiriiieieierneeieiereseeeeeerenenene (2 +2) 4 tocke

Opomba: Kandidat izgubi dve tocki, Ce iz napacnega grafa polinoma pravilno zapise, kje je
polinom pozitiven.



