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NAVODILA ZA OCENJEVANJE
nalog pisnega izpita na poklicni maturi

V teh navodilih Zelimo dati nekaj napotkov za toc¢kovanje nalog pisnega izpita iz matematike pri
poklicni maturi. To so splosna navodila, ki niso vezana na posamezno nalogo ali v nalogah zajeto
snov, v danem to¢kovniku pa tudi ni posebnih zahtev v zvezi z nastalim problemom.

Navodila so namenjena ocenjevalcem in kandidatom.

1. Osnovno pravilo

Kandidat, ki je priSel po katerikoli pravilni metodi do pravilne reSitve (¢etudi to¢kovnik
takSne metode ne predvideva), dobi vse moZne tocke.

Za pravilno metodo se uposteva vsak postopek, ki:
— smiselno uposteva besedilo naloge,

— vodi k resitvi problema,

— je matemati¢no pravilen in popoln.

Osnovno pravilo ne velja pri nalogah, pri katerih je metoda reSevanja predpisana, npr. "ReSite
graficno". V tem primeru velja druga¢na metoda za napako oziroma nepopolno resitev.

2. Pravilnost rezultata in postopka

a) Prinalogah z navodilom "IzraCunajte natancno" ali "Rezultat naj bo tocen" morajo biti Stevila

zapisana natancno, torej v analiti¢ni obliki, npr. 7, e, In 2, /5 ... Natan¢no morajo biti
zapisani tudi vsi vmesni rezultati. Konéni rezultati morajo biti primerno poenostavljeni: ulomki
in ulomljeni izrazi okrajSani, koreni delno korenjeni, istovrstni ¢leni sesteti ...

b) Pri nalogah, ki predpisujejo natancnost (npr. "Izracunajte na dve decimalni mesti"), mora biti
kon¢ni rezultat naveden s predpisano natan¢nostjo in ustrezno zaokrozen. Zapis = (je
priblizno) je obvezen. Vmesni rezultati morajo biti racunani natan¢neje (poskusimo racunati
natancno, ¢e je mogoce), drugace se lahko zgodi, da kon¢ni rezultat ni dovolj natancen.

¢) Nekatere naloge je mogoce resevati racunsko in graficno. Ker grafi¢ni nacin ni natancen, ga
praviloma ne uporabljamo. Za pravilnega se uposteva le pri nalogah, pri katerih je to izrecno
predpisano. Tudi kadar je preprost rezultat mogoce odcitati z grafa, se mora njegova pravilnost
potrditi Se racunsko.

d) Ce je besedilo naloge oblikovano kot vpraganje (na koncu je "?"), se zahteva odgovor s celo
povedjo.

e) Ce je kandidat pri reSevanju preértal postopek ali njegov del, tega ne tockujemo.

f) Ce nastopajo pri podatkih merske enote, npr. cm, kg, SIT ..., morajo biti tudi konéni rezultati
opremljeni z ustreznimi enotami. Uporaba dolocene enote je obvezna le, ¢e je izrecno
zahtevana, drugace pa se uporabi poljubna smiselna enota. Ce kandidat pri tak$ni nalogi enote
ne zapise, ne dobi tocke, ki je predvidena za rezultat. Vmesni rezultati so lahko brez enot.

g) Kote v geometrijski nalogi (kot med premicama, kot v trikotniku ...) izrazimo praviloma
v stopinjah in stotinkah stopinje ali pa v stopinjah in minutah.
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3. Grafi funkcij

Ce je koordinatni sistem Ze dan, ga upoStevamo — ne spreminjamo enot in ne premikamo osi.
Ce riSemo koordinatni sistem sami, obvezno ozna¢imo osi in enoto na vsaki osi. Navadno
izberemo na obeh oseh enako veliko enoto.

Koordinatni sistem dolo¢a meje risanja grafov. Graf mora biti obvezno narisan do konca
koordinatnega sistema (Ce je funkcija do tam definirana).

Ekstremne tocke morajo biti upostevane pri funkcijah sinus in kosinus.

Graf mora ustrezati dani funkciji tudi estetsko: pravilni loki, upostevanje konveksnosti oziroma
konkavnosti grafa, obnasanje v okolici znacilnih tock (nicle, poli, presecisca s koordinatnima
osema ...).

4. Skice

Na skici morajo biti oznacene vse kolicine, ki v nalogi nastopajo kot podatki, vmesni ali kon¢ni
rezultati. Pri geometrijskih likih in telesih se je treba drzati splo$nih dogovorov o oznacevanju
stranic, ogliS¢ in robov. Ta pravila navajajo ucbeniki.

Skica mora ustrezati glavnim lastnostim lika ali telesa, ki ga predstavlja. Oznake izraCunanih
koli¢in se morajo ujemati z oznakami na skici.

5. Konstrukcijske naloge
Konstrukcijske naloge se resujejo s Sestilom in ravnilom.

Vedno je treba konstruirati vse (neskladne) resitve, ki jih dolocajo podatki. Pri teh nalogah se
najprej narise skica. Oznake na skici se morajo ujemati z oznakami na sliki. Ce lega lika ni
dolocena, se lahko konstrukcija za¢ne iz poljubne zaCetne tocke v poljubni smeri, paziti je treba le,
da pride celotna konstrukcija na izpitno polo.

Pri zahtevnejsi konstrukeiji mora biti potek opisan z besedami.

6. Spodrsljaji, napake in grobe napake (navodila za ocenjevalce)

Spodrsljaj je nepravilnost zaradi nezbranosti, npr. pri prepisovanju podatkov ali vimesnih
rezultatov.

Napaka je napacen rezultat radunske operacije, npr.: 3-7 = 18 (ne pa 2° = 6), ali nenatanénost
pri naértovanju ali risanju grafov funkcij (npr. strmina ¢rte, ukrivljenost ...).

Groba napaka je napaka, nastala zaradi nepoznavanja pravil in zakonov, npr.: 2* = 6,

2433 tloga+log3=log(z+3) V162" =4—u.

Ce je naloga vredna n tock, potem upostevamo naslednje:
a) Pri spodrsljaju ali napaki odStejemo 1 tocko.

b) Ce je storjena groba napaka na zacetku, se naloga ovrednoti z 0 to¢kami, drugace jo
ovrednotimo le do grobe napake (Ce so predvidene delne tocke).

¢) Pri strukturiranih nalogah upostevamo gornji pravili za vsak del posebe;.
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1. del

Osnovno pravilo: Kandidat, ki je priSel po katerikoli pravilni poti do pravilne resitve, dobi vse mozne
tocke.

Pojasnilo: Tocka, oznacena z zvezdico (npr. 1*), je postopkovna tocka. Kandidat jo dobi, ¢e je napisal
(uporabil) pravilen postopek, a zaradi napake ali napacnih podatkov rezultat ni pravilen.

1. Skupaj 4 tocke

o Vizraz vstavljen podatek: 6 = 2 ...ccccooviiiiiieieee e 1 tocka
s foten: (L) .3 4.3 .
e IzracCunan prvi Clen: ( 2) 5.5 = 4 1= PSRRI 1 tocka
5 2:2—4 5 0
e [zracunan drugi ¢len: (3) = (3) =l e 1 tocka
®  REZUIAL: 4 oottt sttt sttt st nae 1 tocka

2. Skupaj 4 tocke

e Pravilno upostevan skupni imenovalec .........c.ccvevverieereerieereeneesee e ere e ereeeee e 1 tocka
e Preoblikovanje enacbe, npr.: £ — 22 +2 =62 + 9 .cceoceeiiiiiiiiee 1 tocka
®  ReESEVAN]E ENACDE .....eoeiiiiieiieciieeie ettt et ettt sttt 1* tocka
0 REZUIAL: & = —1 oottt ettt st 1 tocka

3. Skupaj 4 tocke

e Vstavljen podatek v enacbo premice: & =3 ....occovieiiiiiiininieee e 1 tocka
o IzraCunana ordinata tOCKE: I = 2 ..icciievievieriiecie ettt 1 tocka
e Uporaba formule za izracun razdalje med tockama oziroma

uporaba Pitagorovega 1Zreka .........ccccceeviiieiiiiiiiccieee e 1* tocka
e Rezultat, npr.: VL3 et 1 tocka

Opomba: Kandidat dobi zadnjo tocko za vsak pravilno zaokroZen rezultat.

4. Skupaj 4 tocke

e Zapis dolzin v isti enoti, npr.: 35 cm, 15 cm, 25 cm, 1,2 CIM .vvevvevvevrecreeerecreenen, 2 toc¢ki
Opomba: Kandidat dobi 1 tocko za dve pravilno zapisani dolZini.

o Zapis,npr.: £ =100 —35—15 =25 — 1,2 ..ottt 1* tocka

o Rezultat, NPr.: = 23,8 CIN  cooiriiiiiiiic ettt 1 tocka

5. Skupaj 4 tocke

o Ugotovitev, da je Zelenjave 5 70 ..cooeieirieieiieieieiceieeeee e 1 tocka
e Pravilna pretvorba kilogramov v grame.............cceecueeriienienieniieieeieeniee et 1 tocka
o Zapis,npr.: 5 % 0d 1200 g J& 60 € .ovveeereiereieieieeieee e 1* tocka

e Odgovor, npr.: V rizoti je bilo 60 g zelenjave. ........cccoceeveevieriienieecieere e 1 tocka
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6.

7.

8.

9.

Skupaj 5 tock

Upostevanje obrazca za splosni ¢len aritmeti¢nega zaporedja, npr.: a, = a, +d .... 1 tocka

Zapis enacbe, npr.: 2a; + 3d =13 ..o 1 tocka
Rezultat: d = —1 oo 1 tocka
Uporaba obrazca oziroma ustrezen postopek za izraun s, ........ccocovvnininnininnnne. 1 tocka
VSOtA: 8 == 26 .oeiiiiiiieiece e 1 tocka

Skupaj 5 tock

Izracunana NiCla: = 1 ..coooiiiiiiiiiii e et 1 tocka
1Zracunan Pol: & = —1 oot eareas 1 tocka
Zapis enacbe vodoravne asimptote: §f = 2 ....cccecveerieerieeriieeiieenieeseesresresreeseeseenseens 1 tocka
SKICA GATA .ooeiiieiiiciee ettt et et e et e e st e e eta e e ebaeenraaenes 2 tocki

Opomba: Kandidat dobi 1 tocko za vsako pravilno narisano vejo.

Skupaj 5 tock

Upostevanje lastnosti logaritma: logz 4+ 10g2 = 10827 ..cccoceeevivinieiiniiiiiiene 1 tocka
Antilogaritmiranje €NACDE .........ccecvveriieriiiriiieriieriereeseesteereeseesseessressesnseesseenseesseens 1 tocka
Preoblikovanje enatbe, npr.: 22 — 22 4+ 1 =0 ..cooovreveireeeeeeeeeeeee e, 1 tocka
ResSevanje kvadratne enache .........cccveeviieiiiiiiiieciie e 1* tocka
RESIEV: Ty =1 oo 1 tocka

Skupaj 5 tock

Uporaba kosinusnega izreka: a® = 12% 4+ 8> —2-12-8-c0S135° ..oovvvrrercecrrrnnn. 1 tocka
Izracun, npr.: 0% = 208 4 9682 e, 1 tocka
Rezultat, npr.: @ == 18,54 CI .eoouieiiieieiie ettt 1 tocka
Opomba: Kandidat dobi zadnjo tocko za vsak pravilno zaokroZen rezultat.

Uporaba formule za plo§¢ino trikotnika, npr.: S = w ......................... 1 tocka
Rezultat, npr.: S = 33,94 CTIL oo ettt ettt 1 tocka

Opomba: Kandidat dobi zadnjo tocko za vsak pravilno zaokroZen rezultat.
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2. del
Skupaj 15 tock
a) (6 tock)
e Uporaba Hornerjevega algoritma .........ccccoceeviiiirienenienieninteieneetesesceie e 1 tocka
o Ugotovljena ena ni¢la polinoma, npr.; &, = —1 ..o, 1 tocka
o Upostevanje kvadratne enache .........c.cccvevierierieiiiiniieeieeieeseeste e sre e eseessee e 1* tocka
e IzraCun preostalih dveh nicel, npr.: z, = —1, z, =2 . (1+1) 2 tocki
e PreseciSce z ordinatno osjo: (O, —2) .......................................................................... 1 tocka
b) (4 tocke)
yf
1 4
%X e
©  STIKA oottt ettt et s h et enteeneebeeae 4 tocke

Opomba: Kandidat dobi 2 tocki za pravilno upostevanje nicel, 1 toc¢ko za preseciSce
g ordinatno osjo in 1 tocko za obliko.

c) (5 tock)

o Zapisenatbe: £° — 3T —2 =2 — 2 oo, 1 tocka
e Preoblikovanje enadbe, npr.; % — 42 = 0 .oooovoieeeeieeeeeeeeeeeeee e, 1 tocka
®  ReSeVAN]E ENACDE .....ecviiiiieiieciecie ettt ettt b e e abeer e raenrae s 1* toc¢ka
o ReSitve: 2, =0, Ty =2, Ty = —2 (oo 2 tocki

Opomba: Kandidat dobi 1 tocko za dve pravilno zapisani reSitvi.
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2. Skupaj 15 tock

a) (5 tock)

Izracun povrSine, npr.: S =3,6-3+3-24+3,6-2,4 .oovvieeierreinnns (1+1+1)3tocke
RezZUItat: S = 26,64 IN% ..oeeeeeeeeeeeeeeeeee et 1 tocka
Odgovor, npr.: S keramiénimi plo§¢icami so prekrili 26,64 m* povrsine. ............... 1 tocka

b) (4 tocke)

[zracun ploscine ploscice, npr.: S, = 20- 30 = 600 CIM? oo, 1 tocka
NaKazano delJENJE ......cceevcviiiiiiieiiieciie ettt ettt e eteeeereeeteeesebeeebeeessseeenbeaens 1* tocka
REZUItAt: 444 oottt ettt ettt 1 tocka
Odgovor, npr.: Uporabili SO 444 PlOSCIC. ...cccvieviieriiieiiecie et ereeeiee e sevee e ens 1 tocka

¢) (6 tock)

Izracun plos¢ine, npr.: S, =3,6-34+3-2,4 (ali §; =5 —3,6-2,4) cceovevenenne 1* tocka
Rezultat: S, = 18 1% ....ooiieceeceeee et 1 tocka
Vrednost nakupa ploscic za ploS€ino S : 270 €VIOV .....ccoeveviiiiiiieiieiiieiicieeene 1 tocka
Vrednost nakupa ploscic za ploS¢ino S : 399,60 €VIa .....ccceevveerierrerrenieeieerieeniens 1 tocka
Razlika: 129,60 ©VIA ....cceeeeuiiiiiiieiie ettt ettt et et 1* tocka
Odgovor, npr.: Ce bi prekrili le tla in manj3o steno, bi prihranili 129,60 evra. ........ 1 tocka

3. Skupaj 15 tock
a) (5 tock)

Tina Lea Meta
Zasluzek julija v evrih 218,40 98,20 101,60
Zasluzek avgusta v evrih 174,72 112,93 101,60
e Pravilno izpolnjena celotna prva vrstica preglednice in Metin zasluzek v avgustu ... 1 tocka
o Tinin zasluZek v avEUSLU ......cccccvvviieiiieiieiereseeete et s (1*+1) 2 tocki
o Lein ZasluZeK V aVEUSIU ...c.cccvveieeiiieiieieericeee st ere e ereete et sne e ees (1*+1) 2 tocki

Opomba: Kandidatu se v celoti odSteje ena tocka od zadnjih $tirih tock, ¢e Tininega in
Leinega zasluZka v avgustu ne vpise v preglednico.

b) (5 togk)

Izraunan povprecni zasluzek deklet v juliju: 139,40 evra .......cccceeeveveennenns (1*+1) 2 tocki
Izraunan povprecni zasluzek deklet v avgustu: 129,75 evra ........cceeevvenenns (1*+ 1) 2 tocki
RAZIKA: 9,60 ©VIA ..ocuviieeieieeiee ettt ettt e etre e et eennas 1 tocka

c) (5 tock)

Izracun celotnega Metinega zasluzka: 203,20 €Vra ........ccooveeiieiienieniinieeeeeeeee 1 tocka
Izracun ali uporaba obrestovalnega faktorja: 7 = 1,025 ....ccccccvevvevieicvinieeieeieeiens 1 tocka
Zapis ali uporaba formule, npr.: G, = Gy - 7" ooeooeeoeeeeeeeeeeee e 1 tocka
Znesek Cez 4 leta: 224,29 CVIA ..ooovviiiecviiicieeeiee e et 1 tocka
RAzIiKa: 21,00 ©VIA .uoiieiiiiciieeceee ettt ettt et ettt eree e e rae e 1* tocka



