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NAVODILA ZA OCENJEVANJE
nalog pisnega izpita na poklicni maturi

V teh navodilih zelimo dati nekaj napotkov za toc¢kovanje nalog pisnega izpita iz matematike pri
poklicni maturi. To so sploSna navodila, ki niso vezana na posamezno nalogo ali v nalogah
zajeto snov, v danem to¢kovniku pa tudi ni posebnih zahtev v zvezi z nastalim problemom.
Navodila so namenjena ocenjevalcem in kandidatom.

1. Osnovno pravilo

Kandidat, ki je priSel po katerikoli pravilni metodi do pravilne resitve (Cetudi toCkovnik takSne
metode ne predvideva), dobi vse mozne tocke.

Za pravilno metodo se uposteva vsak postopek, ki:
— smiselno uposteva besedilo naloge,
— vodi k resitvi problema,

— je matemati¢no pravilen in popoln.

Osnovno pravilo ne velja pri nalogah, pri katerih je metoda reSevanja predpisana, npr. "ReSite
grafi¢no”. V tem primeru velja drugacna metoda za napako oziroma nepopolno resitev.

2. Pravilnost rezultata in postopka

Pri nalogah z navodilom "Natanéno izraCunajte" ali "Rezultat naj bo to€en" morajo biti Stevila

zapisana natancno, torej v analitiéni obliki, npr. 7, e, In 2, ¥/5 ... Natanéno morajo biti zapisani
tudi vsi vmesni rezultati. Konéni rezultati morajo biti primerno poenostavljeni: ulomki in ulomljeni
izrazi okraj$ani, koreni delno korenjeni, istovrstni ¢leni sesteti ...

Pri nalogah, ki predpisujejo natan¢nost (npr. "lIzraCunajte na dve decimalni mesti"), mora biti kon¢ni
rezultat naveden s predpisano natanc¢nostjo in ustrezno zaokrozen. Zapis = (je priblizno) je
obvezen. Vmesni rezultati morajo biti raunani natanéneje (poskusimo ra¢unati natan¢no, ¢e je
mogoce), drugace se lahko zgodi, da kon¢ni rezultat ni dovolj natanéen.

Nekatere naloge je mogoce reSevati racunsko in grafi€no. Ker grafiéni nacin ni natanéen, ga
praviloma ne uporabljamo. Za pravilnega se upoSteva le pri nalogah, pri katerih je to izrecno
predpisano. Tudi kadar je preprost rezultat mogoCe od¢itati z grafa, se mora njegova pravilnost
potrditi Se radunsko.

Ce je besedilo naloge oblikovano kot vprasanje (na koncu je "?"), se zahteva odgovor s celo
povedjo.

Ce je kandidat pri re$evanju preértal postopek ali njegov del, tega ne tockujemo.

Ce nastopajo pri podatkih merske enote, npr. cm, kg, EUR ..., morajo biti tudi konéni rezultati
opremljeni z ustreznimi enotami. Uporaba doloCene enote je obvezna le, Ce je izrecno zahtevana,
drugace pa se uporabi poljubna smiselna enota. Ce kandidat pri tak$ni nalogi enote ne zapi$e, ne
dobi toCke, ki je predvidena za rezultat. Vmesni rezultati so lahko brez enot.

Kote v geometrijski nalogi (kot med premicama, kot v trikotniku ...) izrazimo praviloma
v stopinjah in stotinkah stopinje ali pa v stopinjah in minutah.
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3. Grafi funkcij

Ce je koordinatni sistem Ze dan, ga upo$tevamo — ne spreminjamo enot in ne premikamo osi. Ce
riSemo koordinatni sistem sami, obvezno oznadimo osi in enoto na vsaki osi. Navadno izberemo na
obeh oseh enako veliko enoto.

Koordinatni sistem dolo€a meje risanja grafov. Graf mora biti obvezno narisan do konca
koordinatnega sistema (Ce je funkcija do tam definirana).

Ekstremne to¢ke morajo biti upoStevane pri funkcijah sinus in kosinus.

Graf mora ustrezati dani funkciji tudi estetsko: pravilni loki, upoStevanje konveksnosti oziroma
konkavnosti grafa, obnasanje v okolici znacilnih tock (ni¢le, poli, preseciS¢a s koordinatnima osema ...).

4. Skice

Na skici morajo biti oznacene vse koli€ine, ki v nalogi nastopajo kot podatki, vmesni ali kon¢ni
rezultati. Pri geometrijskih likih in telesih se je treba drzati splosnih dogovorov o ozna¢evanju
stranic, ogliS¢ in robov. Ta pravila navajajo u¢beniki.

Skica mora ustrezati glavnim lastnostim lika ali telesa, ki ga predstavlja. Oznake izraunanih koli¢in
se morajo ujemati z oznakami na skici.

5. Konstrukcijske naloge

Konstrukcijske naloge se reSujejo s Sestilom in ravnilom.

Vedno je treba konstruirati vse (neskladne) resitve, ki jih dolo€ajo podatki. Pri teh nalogah se
najprej nari$e skica. Oznake na skici se morajo ujemati z oznakami na sliki. Ce lega lika ni
dolo€ena, se lahko konstrukcija za¢ne iz poljubne zadetne tocke v poljubni smeri, paziti je treba le,
da pride celotna konstrukcija na izpitno polo.

Pri zahtevnejsi konstrukciji mora biti potek opisan z besedami.

6. Spodrsljaji, napake in grobe napake (navodila za ocenjevaice)
Spodrsljaj je nepravilnost zaradi nezbranosti, npr. pri prepisovanju podatkov ali vmesnih
rezultatov.

Napaka je napacen rezultat racunske operacije, npr.: 3.7 =18 (ne pa 22 =6 ), ali nenatancnost
pri nacrtovanju ali risanju grafov funkcij (npr. strmina &rte, ukrivljenost ...).

Groba napaka je napaka, nastala zaradi nepoznavanja pravil in zakonov, npr.: 2° =6, 2+%= %

3
logx +log3 =log(x+3), V16-x? =4 —x.

Ce je naloga vredna n to¢k, potem upo$tevamo naslednje:
— Pri spodrsljaju ali napaki odstejemo 1 tocko.

- Ce je storjena groba napaka na zacetku, se naloga ovrednoti z 0 tockami, drugace jo
ovrednotimo le do grobe napake (e so predvidene delne tocke).

— Pri strukturiranih nalogah upoStevamo gornji pravili za vsak del posebe;.
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1. DEL

Osnovno pravilo: Kandidat, ki je priSel po kateri koli pravilni poti do pravilne resSitve, dobi vse mozne
tocke.

Pojasnilo: To¢ka, oznacena z zvezdico (npr. 1*), je postopkovna tocka. Kandidat jo dobi, ¢e je napisal
(uporabil) pravilni postopek, a zaradi napake ali napacénih podatkov reSitev ni pravilna.

Tocke | ReSitev Dodatna navodila
1 2 | * zapisani pozitivni delitelji $tevila 32, npr.: 1+1
1,2,4,8, 16, 32 Kandidat dobi 1 to¢ko, ¢e pravilno

zapiSe 4 ali 5 deliteljev Stevila 32.

1 * ugotovitev, da je zaporedje geometrijsko

1* | * raCunska utemeljitev, npr.: koli¢nik dveh
zaporednih ¢lenov zaporedja je 2

Skupaj| 4
Tocke | ReSitev Dodatna navodila
2 1 | * zapis enacbe, npr.: 5x+4 =39 Ce kandidat resuje nalogo brez

uporabe enacbe, dobi 1 toc¢ko za
upostevanje, da je 39-4 =35
bombonov razdelila med
prijateljice, 1 to¢ko pa za
upostevanje, da je vsaka prijateljica
dobila 5 bombonov.

1* | * reSevanje enacbe

1 |*resitevix=7

1 | * Odgovor, npr.: Ana je razdelila bombone med

7 prijateljic.
Skupaj| 4
Tocke | Resitev Dodatna navodila
3 1 ¢ ugotovitev ali uporaba, da na $tevilo razliénih

vrstnih redov nastopajocih dijakov vpliva samo
vrstni red 4 dijakov

2 | * uporaba ustreznega obrazca in izradun, npr.; | 1* + 1
41=24

1 * odgovor, npr.: Vseh moznih razliénih vrstnih
redov nastopajoc€ih dijakov na 3olski prireditvi

je 24.
Skupaj| 4
Toéke ResSitev Dodatna navodila
4 1 1
o s (9)Y2_4
izraCun (16) =3
1 . ; e . _14
zapis v obliki ulomka, npr.: 0,14 = —
100
T e igrac . 014-8 _14 25_7
izracun, npr.: 0,14 : 55700 6 ~12
Tl resitev, npr.: 3
4
Skupaj| 4
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Tocke | Resitev Dodatna navodila
5 1 * DA
1 * NE
1 * DA
1 * DA
Skupaj| 4
L EILIEY Tocke | ReSitev Dodatna navodila

6

4

* izraunan odvod funkcije f,

npr.. f'(x)=e" +2x+3x™*

1+1+1+1
Kandidat dobi 1 to¢ko za vsak
pravilno odvajan ¢len funkcije f.

Tocke | Resitev Dodatna navodila
7 2 | *izradun, za koliko se je podrazil kilogram 1+1
sadja, npr.: 1,24-.0,20 =0,25 EUR
2 | *izradun, kolik3na je bila cena sadja po 1" +1
podrazitvi, npr.: 1,24 +0,25 =149 EUR
Skupaj| 4

Tocke | ReSitev Dodatna navodila
8 1 *C

1* | * uporaba pravilnega postopka za reSevanje
sistema enacb

1 * preoblikovanje sistema do enacbe z eno
neznanko, npr.: 3x =-15

2 |*resitev: x=-3, y=2 1+ 1

Skupaj| 5

ResSitev

Dodatna navodila

9 1 ¢ izraBun dolZine stranice kvadrata, npr.:

a=+25=5cm

1 ¢ izraBun viSine kvadra, npr.:
v=150:25=6 cm

1* | * izradun plosgine plasca, npr.:
S, =4-5-6=120 cm’

2 | * izraCun povrsine kvadra, npr.: 1" +1
P=2-25+120=170 cm’

Skupaj| 5
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Resitev

Dodatna navodila

10 1 | * narisana skica $tirikotnika 4BCD
D
C
4 B

2 | * izradun velikosti kota pri ogli¢u C, npr.: 1+1
y =360°-70°-110°-100° = 80°

2 | * uporaba kosinusnega izreka za trikotnik 4BD, | 1* + 1
npr.: |BDP = 4B +|4DF - 2|4B|-14D|-cosa

=6°+8°-2-6-8-c0s70° = 67,17

1| *izradun dolzine diagonale |BD|, npr.:

|BD| = /67,17 =8,2 cm
Skupaj| 6

ResSitev

Dodatna navodila

11 1 |*izradun ni¢el, npr.: x, =—4 in x, = -1
2 ¢ izraun temena, npr.: T(—é,—g) 1+1
2" 4
1 | * zapis preseéiséa, npr.: P(0,4)
2 | * narisan graf kvadratne funkcije 1" +1
Kandidat dobi postopkovno toc¢ko,
T ¢e narisana krivulja poteka skozi
1 teme in preseciSca grafa funkcije s
| koordinatnima osema.
i
\/ 5 1 + + + + + .
Skupaj| 6
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2. DEL
Tocke | Resitev Dodatna navodila
11 2 izracun nicle: x = & 1+1
T2 Kandidat dobi prvo tocko, ¢e
zapi$e ali uposSteva pogoj
2x-1=0.
1 ¢ zapis enacbe vodoravne asimptote: y =2
¢ zapis ena¢be navpi¢ne asimptote: x = —1
Skupaj| 4

Tocke | Resitev Dodatna navodila
1.2 2 | *izradun smernega koeficienta tangente: 1+1
, 3 1
k=f'(4)=—"-—==
R e
1* | * izradun konstantnega ¢lena n v enacbi
tangente y=kx+n, npr.: n :%
1 * zapis enacbe tangente, npr.: y = %x+%
2 e zapis koordinat to¢ke, npr.: P(O,%) T+1
Skupaj| 6

Resitev

Dodatna navodila

21 1 | * narisana skica enakokrakega trapeza
D C

A

T | * izragun vrednosti “gc =1cm

2 | *izradun dolzine kraka b, npr.: 1% +1
b=1+25% =27 cm

2 | *izradun plosgine, npr.: 1+1
S = w = 17’5 sz

Skupaj| 6
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Tocke | ReSitev Dodatna navodila
2.2 2 | *izradun plogine trikotnika A7D: 1"+ 1
1 a-c 2
=—- v=12
S 55 v=125 cm
2 ¢ izraBun, koliksen odstotek ploscine 1*+1
enakokrakega trapeza 4BCD predstavlja
plo¢ina pravokotnega trikotnika 47D, npr.:
125 . .,
17,5 1%
Skupaj| 4
Tocke | ReSitev Dodatna navodila

3.1 1 | *izradun skupnega $tevila oseb: 1551000

2 | *izradun deleZa oseb, ki so opravile nakup po 1+1
: . 604900 . 4g o
internetu: 1551000 =39 %

1 ¢ ustrezno upostevana relativni delez in osnova:

21

100 604900

1 |* rezultat: 127029

Skupaj| 5

3.2

Resitev

Dodatna navodila

5

* narisan stolpéni diagram

T+1+1+1+1

Kandidat dobi prvo to¢ko za

50
40

pravilno oznaceni osi.

Delez [%)]

Kandidat dobi to¢ko za

30 -
20 -
10 -
0 -

Skupina

vsaka dva pravilno narisana
stolpca.

Skupno stevilo toc¢k: 70
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